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ABSTRAK 

ISWANDY YAMIN. 215 280 092. Prototipe sistem kontrol lampu berbasis 
internet of things pada SDN 2 Lawawoi (Dibimbing oleh Syahirun Alam dan 
Marlina). 
 
 Sistem penerangan yang ada di SDN 2 Lawawoi masih menggunakan cara 
manual, yang mana untuk menyalakan dan mematikan lampu harus dilakukan 
secara tradisonal atau dengan bantuan manusia. Hal ini mengharuskan guru 
maupun pegawai secara bergantian datang ke sekolah pada sore hari hanya untuk 
menyalakan lampu dengan menekan saklar yang ada di sekolah. Sistem kontrol 
Lampu berbasis Internet of Things dan Android pada SDN 2 Lawawoi adalah 
sistem yang dibuat untuk membantu guru dan pegawai agar dapat mengontrol 
lampu dari jarak jauh secara realtime. Sistem ini bertujuan untuk menyalakan dan 
mematikan lampu tanpa harus datang ke sekolah. Hardware yang digunakan 
sebagai saklar lampu adalah Relay, dan yang befungsi sebagai otak atau pusat 
kontrol adalah mikrokontroler ESP32 Wi-Fi & Bluetooth. 
 Dalam sistem kontrol lampu ini, pengontrolan dilakukan menggunakan 
aplikasi yang terinstall pada perangkat Android, serta dapat dilakukan kapanpun 
dan dimanapun selama terkoneksi dengan jaringan internet. Hasil dari penelitian 
ini, jika menekan tombol ON/OFF pada aplikasi maka lampu akan menyala/mati 
sesuai dengan tombol yang ditekan. Untuk menentukan kapan lampu 
menyala/mati maka hanya perlu untuk mengatur jadwal yang telah tersedia 
opsinya pada aplikasi. Selain itu, lampu juga dapat dikontrol dengan 
menggunakan opsi perintah suara. Dengan kata lain, cukup dengan mengucapkan 
format perintah: “Nyakalan lampu kelas 1”, ”Lampu kelas 1 menyala” atau 
“Matikan lampu kelas 1”, “Lampu kelas 1 mati” maka lampu akan menyala atau 
mati berdasarkan perintah yang diucapkan. Untuk lampu yang lain, selebihnya 
hanya perlu mengganti perintah sesuai dengan nama kelas atau ruangan yang 
ingin dikontrol. 
 
 
Kata Kunci: IoT, Lampu, Esp32, Sistem, Android. 
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ABSTRACT 

ISWANDY YAMIN. 215 280 092. Prototype of the internet of things light 
control system at SDN 2 Lawawoi (Supervised by Syahirun Alam and Marlina). 
 
 The lighting system at SDN 2 Lawawoi still uses the manual method, in 
which to turn the lights on and off must be done traditionally or with human 
assistance. This requires teachers and employees to take turns to come to school 
in the afternoon just to turn on the lights by pressing the switch in the school. The 
Internet of Things and Android-based Lighting control system at SDN 2 Lawawoi 
is a system created to help teachers and employees control lights remotely in real 
time. This system aims to turn the lights on and off without having to come to 
school. The hardware used as a light switch is a relay, and what functions as a 
brain or control center is the ESP32 Wi-Fi & Bluetooth microcontroller. 

In this lamp control system, the control is carried out using an application 
installed on an Android device, and can be done anytime and anywhere as long as 
it is connected to the internet network. The results of this study, if you press the 
ON / OFF button on the application, the light will turn on / off according to the 
button pressed. To determine when the lights turn on/off, it is only necessary to set 
a schedule that has the option available in the application. Apart from that, the 
lights can also be controlled using the voice command option. In other words, 
simply by saying the command format: “Nyakalan lampu kelas 1”, “Lampu kelas 
1 menyala” or “Matikan lampu kelas 1”, “Lampu kelas 1 mati” then the lights 
will turn on or off based on the command spoken. For other lights, the rest only 
need to change the command according to the name of the class or room you want 
to control. 

 
 

Keywords: IoT, Light, Esp32, System, Android. 
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