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                    

 

Barangsiapa yang mengerjakan kebaikan sekecil 
apapun, niscaya dia akan melihat (balasan)nya. 

 
(Q.S. Al-Zalzalah : 7) 
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ABSTRAK 

RAHMAD PAISAL REZKY. 215280050. Sistem Keamanan Pintu Rumah 
Menggunakan E-KTP Berbasis IOT. (dibimbing oleh Syahirun Alam dan 
Mughaffir Yunus). 

 
Keamanan pintu rumah di perlukan untuk menghindari dari bentuk 

kejahatan yang sering terjadi, pintu rumah yang aman, nyaman serta efisien. 
Sehingga tidak ada yang perlu dikhawatirkan untuk jangka waktu yang lama 
apabila di tinggal pergi jauh. Adanya faktor eksternal misalnya penyalahgunaan 
kewenangan pemilik kunci yang dititipkan merugikan pemilik rumah, dengan 
kunci pintu manual tidak menjamin rumah menjadi aman sehingga pemilik rumah 
kurang nyaman dalam berpergian, Pintu rumah pada umumnya hanya  
menggunakan kunci biasa dan jika pemilik rumah sebagai contoh lebih dari dua 
orang, maka pemilik rumah harus menggandakan kunci lebih dari dua. Dalam hal 
ini dapat membahayakan keamanan rumah karena kemungkinan besar kunci 
rumah bisa saja hilang ataupun lupa membawanya.   

Penilitian ini membuat suatu alat sistem keamanan pintu mengunakan 
kartu E-ktp berbasis Internet of Things (IoT). Dimana suatu system yang bisa 
membuka pintu menggunakan kartu yang telah terdaftar oleh aplikasi web. Dan 
pemilik rumah dapat mendaftarkan  kartu (E-ktp) lebih dari banyaknya orang 
didalam rumah, bahkan bisa lebih  aplikasi hanya bisa diakses oleh pemilik rumah 
menggunakan user atau sandi tertentu untuk login. Jika pemilik rumah lupa 
membawa kartu, peneliti sudah menambahkan opsi kedua yaitu menggunakan 
Keypad (sandi tertentu) untuk membuka rumah.   

 
Kata kunci : Internet of Things, E-ktp, Keamanan Pintu, NodeMCU, Web. 
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ABSTRACT 

RAHMAD PAISAL REZKY. 215280050. Home Door Security System Using 
IOT-Based E-KTP. (guided by Syahirun Alam and Mughaffir Yunus). 
 

The security of the door of the house is needed to avoid the form of crime 
that often occurs, the door of the house is safe, comfortable and efficient. So there 
is nothing to worry about for a long period of time if you live far away. The 
existence of external factors such as abuse of the authority of the owner of the key 
that is deposited is detrimental to the owner of the house, with a manual door lock 
does not guarantee the house is safe so that the owner of the house is less 
comfortable in traveling. then the homeowner must double the key more than two. 
In this case, it can endanger the security of the house because it is very likely that 
the house key may be lost or forgotten to bring it. 

This research makes a door security system tool using an Internet of 
Things (IoT)-based E-KTP card. Where is a system that can open the door using a 
card that has been registered by the web application. And homeowners can 
register cards (E-KTP) more than many people in the house, even more 
applications can only be accessed by homeowners using a certain user or 
password to login. If the homeowner forgets to bring the card, the researcher has 
added a second option, namely using a Keypad (certain password) to open the 
house. 

 
Keywords : Internet of Things, E-ktp, Door Security, NodeMCU, Web. 
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