
 

 
 

APLIKASI E-COMMERCE KERAJINAN TANGAN WARGA BINAAN 

LEMBAGA PEMASYARAKATAN KELAS II B BERBASIS WEB 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Sebagai salah satu syarat untuk mencapai gelar sarjana 

 

 

Program Studi 

Teknik Informatika 

 

 

Disusun dan Diajukan Oleh : 

 

 

ALEXANDER 

214 280 058 

 

 

Kepada 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PAREPARE 

2020



 

ii 
 



 

iii 
 

  



 

iv 
 

PRAKATA 

 

Assalamu Alaikum Wr. Wb 

Alhamdulillah, segala puji syukur terlimpah kepada Tuhan kita, Allah 

SWT yang atas rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan kuliah sekaligus 

proposal sebagai salah satu syarat guna menyelesaikan studi pada 

Universitas Muhammadiyah Parepare (UMPAR). Tak lupa Shalawat serta 

salam selalu tercurah untuk nabi kita, Muhammad SAW semoga kita 

mendapatkan syafa’atnya kelak. 

Adapun judul pada proposal penelitian ini yaitu “Aplikasi E-Commerce 

Kerajinan Tangan Warga Binaan Lembaga Pemasyarakatan Kelas II B 

Berbasis WEB”. Dalam Skripsi ini penyusun memohon maaf yang sebesar-

besarnya apabila terdapat kekurangan dan kesalahan dalam penulisan. 

Dengan tangan terbuka penyusun mengharapkan saran dan kritikan 

yang sifatnya membangun dari para pembaca agar penyusunan Skripsi 

selanjutnya dapat mengacu pada sebuah tahap kesempurnaan sebagaimana 
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ABSTRAK 
 

ALEXANDER (214 280 058) Aplikasi E-Commerce  Kerajinan Tangan Warga 
Binaan Lembaga Pemasyarakatan Kelas II B Sidenreng Rappang Berbasis 
Web (Dibimbing oleh Ade Hastuty dan Muhammad Zainal). 
 

Penelitian ini mengambil permasalahan mengenai aplikasi E-
Commerce  Kerajinan Tangan Warga Binaan Lembaga Pemasyarakatan 
Kelas II B Sidenreng Rappang Berbasis Web. Bertujuan untuk mengetahui 
cara pemesanan hasil kerajinan tangan Warga Binaan Lembaga 
Pemasyarakatan Kelas II B Sidenreng Rappang berbasis perdagangan 
berbasis jaringan internet atau sering di sebut dengan E-Commerce . Aplikasi 
ini memberikan informasi dan gambar dari berbagai hasil kerajinan tangan 
warga binaan lembaga pemasyarakatan kelas II B Sidenreng Rappang 
Berbasis Web. Metode sistem informasi pada aplikasi ini metode FIFO (First 
In First Out), Dimana model FIFO menyatakan bahwa transaksi pertama itu 
yang akan di layani terlebih dahulu. Aplikasi berisi laporan  jumlah data 
pemesanan kerajinan tangan yang akan dicatat real sesuai dengan data 
transaksi yang ada. Dari hasil pengujian menggunakan White Box melalui 
listing program diperoleh bahwa aplikasi berhasil berjalan sesuai dengan 
analisa awal saat membuat algoritma. Hasil pengujian White Box diperoleh 
dari flowgraph adalah nilai kompleksitas V(G) = 2 dan predikat = 2 
menunjukkan logika pemrograman telah sesuai. Sedangkan dengan 
pengujian black box di peroleh bahwa hasil pengujian pada form input dan 
form output telah memenuhi syarat fungsionalnya. Aplikasi E-Commerce  
terdiri dari informasi produk, jumlah dan harga produk kerajinan tangan, 
laporan transaksi pemesanan secara periodik dan alur informasi pemesanan 
ke lokasi pembeli. 

Kata kunci : Aplikasi E-Commerce , Pemesanan, Website, Kerajinan Tangan 
Warga Binaan, Lapas Kelas II B Sidenreng Rappang. 
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ABSTRACT 
 
ALEXANDER (214 280 058). Application of E-Commerce  Handicraft Class II 
B Penitentiary Guidance in Sidenreng Rappang Web Based (Supervised by 
Ade Hastuty andMuhammad Zainal). 
 

This study discusses the application of E-Commerce  Handicraft Class 
II B Penitentiary Guidance Community Sidenreng Rappang Web Based. 
Aiming to find out, order the handicraft products of Class II B Penitentiary 
Guides of Sidenreng Rappang by E-Commerce  and explain how to make the 
E-Commerce  Application of Class II B Penitentiary Prisoners in the Web 
Based Sidenreng Rappang. I believe the information system method is the 
FIFO (First In First Out) method, where the FIFO model can explain the 
number of handicraft order reports that will be recorded according to actual 
transaction data. And in the method of recording fifo is the item that first 
enters is the first exit. 

From the test results using the Black Box, by studying the list of 
programs obtained by the system after testing the input data of Class II B 
Penitentiary Guidance Citizens in Sidenreng Rappang through the 
registration form using the registration system in accordance with the 
application used. Obtained that amount to flow with the same number of lines 
in the white box test. With the E-Commerce  System using website 
communication, a transaction data management system is produced that can 
help the Class II B Penitentiary Sidenreng Rappang market the results of the 
Fostered Handicrafts to the public. 
 
Keywords: E-Commerce  Application, Reservation, Website, Crafted 

Residents, Lapas Kelas II Sidenreng Rappang. 
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