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ABSTRAK

Muh. Teguh Karya. Sistem Informasi Pemanfaatan Hewan Sebagai Obat
Tradisional Berbasis Website. (Dibimbing oleh Syahirun Alam dan Muh.
Basri).

Pengetahuan tentang pemanfaatan hewan sebagai obat tradisional sangat
berguna bagi masyarakat dan harus diselamatkan. Pengetahuan ini dapat
dijadikan sebagai dasar untuk swadaya dan swasembada masyarakat karena
praktik dan teknik yang telah dikenal, mudah dipahami dan mudah dikuasai.
Pengetahuan ini juga dapat menghilangkan ketergantungan pada sumber dari
luar yg biasanya mahal. Oleh itu , Dalam beberapa pertimbangan, penulis
memutuskan untuk membuat aplikasi berbasis website yang berjudul “Sistem
Informasi Pemanfaatan Hewan Sebagai Obat Tradisional Berbasis Website”.
Tujuan masalah adalah untuk membuat sebuah sistem informasi yang
menampilkan pemanfaatan hewan sebagai obat tradisional berbasis website.
Penelitian yang dilakukan adalah dua jenis yaitu penelitian primer dimana
penulis melakukan wawancara kepada beberapa ahli dalam perobatan tadisional
menggunakan pemanfaatan hewan, dan penelitian sekunder yang mana meneliti
dari buku-buku yang berkaitan dengan judul penelitian. Pengujian sistem
dilakukan dengan menggunakan dua metode yaitu metode black-box dan
metode white-box yang mana berhasil dalam menguji sistem penulis.
Kesimpulan yang dapat diambil oleh penulis adalah sistem ini diharapkan dapat
membantu masyarakat agar lebih mudah mendapatkan informasi tentang jenis
hewan khasiat dan cara pengolahannya.

Kata Kunci : Hewan, Obat, Tradisional, PHP , HTML, CSS , Javascript



ABSTRACT

Muh. Teguh Karya. Information System for Utilization of Animals as Website-
Based Traditional Medicines. (Supervised by Syahirun Alam and Muh. Basri).

Knowledge about the use of animals as traditional medicine is very useful
for the community and must be saved. This knowledge can be used as a basis
for self-help and community self-sufficiency because the practices and
techniques are known, easy to understand and easy to master. This knowledge
can also eliminate dependence on outside sources which are usually expensive.
Therefore, in several considerations, the author decided to create a website-
based application entitled "Information System for Utilization of Animals as
Website-Based Traditional Medicine". The research method used is descriptive
research that provides an overview of the problem of user needs regarding the
use of animals as traditional medicine. The creation of an information system
that is able to provide information on the use of animals as traditional medicine
to users who visit the website. Application testing is carried out in two ways:
Black Box and White Box testing, the results of which show the suitability of the
program with the research objectives. An information system created using the
PHP, HTML, CSS and Javascript programming languages using a MySQL
database that is able to provide information on the use of animals as traditional
medicine. With the resulting information system is expected to provide hope and
information on the use of animals as traditional medicine to visitors who visit
the website..

Keyword : Animal, Medicine, Traditional, PHP , HTML, CSS , Javascript
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