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HALAMAN INSPIRASI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                               

 
Artinya: “Barang siapa yang keluar (rumah) untuk mencari ilmu maka dia 

termasuk orang yang berada di jalan Allah sampai dia pulang.”  

(HR At-Tirmidzi) 
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LAMPIRAN 

Lampiran - 1 Listing program Arduino menggunakan Arduino IDE  

 
#include <Wire.h> 

#include <LiquidCrystal_I2C.h> 

#include <max6675.h> 

#include <HX711.h> 

 

// Inisialisasi LCD I2C 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 

16, 2);  // Alamat LCD I2C, 

ukuran 16x2 

 

// Inisialisasi MAX6675 

(Thermocouple) 

#define SO_PIN 11 

#define CS_PIN 10 

#define SCK_PIN_TEMP 13  // 

Pin SCK untuk MAX6675 

(Termokopel) 

MAX6675 

thermocouple(SCK_PIN_TEMP, 

CS_PIN, SO_PIN); 

 

// Inisialisasi HX711 (Load 

Cell) 

#define DT_PIN 2 

#define SCK_PIN_LOADCELL 3  // 

Pin SCK untuk HX711 (Load 

Cell) 

HX711 scale; 

 

// Pin kontrol untuk heater 

dan fan 

#define HEATER_PIN 6 

#define FAN_PIN 7 

// Variabel untuk penghitungan 

berat 

float rawWeight = 0.0; 

float driedWeight = 0.3; //  

 

 

Berat kering cengkeh (kg) 

float maxWeightInOns = 300.0;  

// Maksimal berat dalam ons  

(300 gram) 

// Variabel konversi untuk ons 

dan kg  

const float gramToOns = 100.0; 

// 1 ons = 100 gram 

 

void setup() { 

// Inisialisasi serial monitor 

  Serial.begin(9600); 

 

  // Inisialisasi LCD 

menggunakan init() tanpa 

argumen 

  lcd.init();              // 

Inisialisasi LCD tanpa 

argumen 

  lcd.backlight();         // 

Nyalakan lampu latar LCD 

   

  // Inisialisasi pin kontrol 

heater dan fan 

pinMode(HEATER_PIN, OUTPUT); 

  pinMode(FAN_PIN, OUTPUT); 

 

  // Inisialisasi HX711 

  scale.begin(DT_PIN, 

SCK_PIN_LOADCELL); 

  scale.set_scale(206.94); // 

Kalibrasi sesuai dengan 

load cell Anda 

  scale.tare(); // Reset berat 

awal ke 0 

 

  // Tampilan awal pada LCD 

  lcd.setCursor(0, 0); 
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lcd.print("System Ready"); 

  delay(2000); 

  lcd.clear(); 

} 

Berat kering cengkeh (kg) 

float maxWeightInOns = 300.0;  

void loop() { 

  // Baca berat dari load cell 

  rawWeight = max(0.0, 

scale.get_units()); 

 

  // Baca suhu dari termokopel 

  double temperature = 

thermocouple.readCelsius(); 

 

  // Tampilkan data pada 

serial monitor 

  Serial.print("Berat: "); 

  Serial.print(rawWeight, 2); 

  Serial.print(" kg, Suhu: "); 

  Serial.print(temperature, 

2); 

  Serial.println(" C"); 

 

  // Menentukan satuan berat 

dan konversi 

  String weightUnit = " kg"; 

  float displayedWeight = 

rawWeight; 

 

  // Logika untuk menentukan 

satuan berat 

  if (rawWeight < 1000) { 

    weightUnit = " ons"; 

    displayedWeight = 

rawWeight / gramToOns;  // 

Konversi ke ons 

  } else { 

    weightUnit = " kg"; 

    displayedWeight = 

rawWeight / 1000.0;  // 

Konversi ke kg 

  } 

  // Tampilkan data pada LCD 

tanpa clear layar 

lcd.print(displayedWeight, 2); 

// Tampilkan berat (2 

desimal) 

  lcd.print(weightUnit); // 

Tampilkan satuan berat 

 

  lcd.setCursor(0, 1); 

  lcd.print("Suhu: "); 

  lcd.print(temperature, 2); 

// Tampilkan suhu (2 

desimal) 

  lcd.print(" C"); 

 

// Logika kontrol heater dan 

fan berdasarkan berat 

  if (rawWeight >= 

maxWeightInOns) { 

    // Jika berat mencapai 

atau melebihi 3 ons (300 

gram), matikan heater dan 

fan 

    digitalWrite(HEATER_PIN, 

LOW); 

    digitalWrite(FAN_PIN, 

LOW); 

  } else if (rawWeight == (3.0 

/ gramToOns)) { // Berat 

pas 3 ons (0.3 kg) 

    // Jika berat pas 3 ons, 

matikan heater dan fan, 

tampilkan pesan "Cengkeh 

Anda Kering" 

    digitalWrite(HEATER_PIN, 

LOW); 

    digitalWrite(FAN_PIN, 

LOW); 

    lcd.clear(); 

    lcd.setCursor(0, 0); 

    lcd.print("Cengkeh Anda"); 

    lcd.setCursor(0, 1); 

    lcd.print("Kering"); 

    delay(3000); // Tahan  



    6 

 

 

 

  lcd.setCursor(0, 0); 

  lcd.print("Berat: "); 

pesan selama 3 detik 

    lcd.clear(); 

  } else { 

    // Jika berat lebih besar 

dari berat kering, hidupkan 

heater dan fan 

    if (rawWeight > 

driedWeight) { 

      digitalWrite(HEATER_PIN, 

HIGH); 

      digitalWrite(FAN_PIN, 

HIGH); 

    } else { 

      digitalWrite(HEATER_PIN, 

LOW); 

      digitalWrite(FAN_PIN, 

LOW); 

    } 

  } 

 

  delay(1000); // Delay 1 

detik untuk pembaruan 

berikutnya 
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Lampiran – 2 Dokumentasi Prototype 
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