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kita semua mendapatkan syafa’atnya di hari akhir.

Dalam proses penelitian dan penyusunan skripsi ini, penulis menghadapi
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ABSTRAK

MUHAMMAD ILHAM HAMID. 220280054 Pengembangan Pengenalan dan
Stimulasi Bayi (D1 Bimbing Oleh Wahyuddin dan Andi Wafiah)

Perkembangan teknologi telah membuka peluang baru dalam mendukung stimulasi
perkembangan bayi sejak dini. Salah satu inovasi yang dapat diterapkan adalah
penggunaan Augmented Reality (AR) dalam aplikasi berbasis Android untuk
membantu proses pengenalan dan stimulasi bayi. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan aplikasi AR yang interaktif dan edukatif, dirancang khusus untuk
merangsang perkembangan sensorik, kognitif, dan motorik bayi. Aplikasi ini
menggunakan teknologi AR untuk menampilkan objek visual yang menarik, suara
interaktif, dan gerakan dinamis yang dapat menstimulasi respons bayi secara lebih
efektif dibandingkan metode konvensional. Dengan fitur seperti pengenalan
bentuk, warna, suara, serta interaksi sentuh, aplikasi ini diharapkan dapat
meningkatkan keterampilan perseptual bayi dalam tahap perkembangan awal
mereka. Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini mengacu pada
model Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang mencakup analisis,
desain, implementasi, dan pengujian. Hasil uji coba menunjukkan bahwa aplikasi
ini memberikan pengalaman interaktif yang menarik serta meningkatkan respons
perhatian dan keterlibatan bayi dalam proses belajar. Dengan demikian, aplikasi AR
ini berpotensi menjadi alat bantu edukasi yang inovatif dalam mendukung tumbuh
kembang bayi.

Kata Kunci: Augmented Reality, Stimulasi Bayi, Aplikasi Edukasi, Android.
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ABSTRACT

Muhammad Ilham Hamid. 220280054 Development of Baby Recognition and
Stimulation (Supervised by Wahyuddin and Andi Wafiah)

The advancement of technology has opened new opportunities to support early-
stage baby development stimulation. One of the innovations that can be
implemented is the use of Augmented Reality (AR) in Android-based applications
to assist in the process of baby recognition and stimulation. This study aims to
develop an interactive and educational AR application specifically designed to
stimulate the sensory, cognitive, and motor development of infants. The application
utilizes AR technology to display visually engaging objects, interactive sounds, and
dynamic movements that can stimulate babies' responses more effectively than
conventional methods. With features such as shape, color, and sound recognition,
as well as touch interaction, this application is expected to enhance infants'
perceptual skills during their early developmental stages. The development method
used in this research follows the Multimedia Development Life Cycle (MDLC)
model, which includes analysis, design, implementation, and testing. The test
results indicate that this application provides an engaging interactive experience
and improves babies' attention and involvement in the learning process. Therefore,
this AR-based application has the potential to become an innovative educational
tool for supporting early childhood development.

Keywords: Augmented Reality, Baby Stimulation, Educational Application,
Android.
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