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ABSTRAK 

ZULFADLI MAARIJ “Media Pembelajaran Tilawah di Pesantren Manbaul Ulum 

Addariyah Patobong” (dibimbing oleh Mughaffir Yunus dan Ade Hastuty)  

Tilawah Al-Qur’an merupakan keterampilan yang dapat dipelajari sejak dini, bukan 

hanya sekadar bakat turunan. Namun, banyak santri masih mengalami kesulitan 

dalam memahami dan mempraktikkan teknik tilawah. Pemanfaatan teknologi 

mobile menjadi solusi karena mampu menyajikan teks, gambar, dan audio secara 

terpadu. Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran tilawah di Pesantren 

Manbaul Ulum Addariyah Patobong dengan tujuan memudahkan santri 

mempelajari teknik dasar tilawah. Aplikasi pembelajaran tilawah ini mempunyai 

tiga akses login yaitu santri, ustadz, dan admin dimana santri dapat melihat 

pembelajaran tilwawah, Teknik dasar tilwah, dan dapat melakukan Latihan tilawah 

sedangkan ustadz dapat melihat tugas santri mengirimkan Latihan dan 

menambahkan pembelajaran dan Teknik dasar tilawah sedangkan admin dapat 

menambahkan pengguna aplikasi pembelajaran tilawah dan update profil 

pesantren. aplikasi ini membantu santri dalam melakukan pembelajaran tilawah, 

Dengan demikian santri dapat meningkatkan peningkatan kemampuan membaca 

Al-Qur’an, khususnya pada aspek ketepatan makhraj, penerapan tajwid, dan 

kelancaran irama tilawah. 

Kata Kunci: Media pembelajaran, Teknologi Mobile, Tilawah. 
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ABSTRACT 

ZULFADLI MAARIJ "Tilawah Learning Media at Pesantren Manbaul Ulum 

Addariyah Patobong" (supervised by Mughaffir Yunus and Ade Hastuty) 

Tilawah of the Qur’an is a skill that can be learned from an early age, not just an 

inherited talent. However, many students still experience difficulties in 

understanding and practicing tilawah techniques. The use of mobile technology 

becomes a solution because it can present text, images, and audio in an integrated 

way. This research develops a tilawah learning medium at Pesantren Manbaul 

Ulum Addariyah Patobong with the aim of making it easier for students to learn the 

basic techniques of tilawah. This tilawah learning application has three login 

accesses, namely students, ustadz, and admin where students can see tilawah 

learning, basic tilawah techniques, and can do tilawah practice while ustadz can 

see students' assignments, send exercises and add learning and basic tilawah 

techniques while admin can add tilawah learning application users and update the 

pesantren profile. Thus, students can improve their ability to read the Qur’an, 

especially in the aspects of articulation accuracy (makhraj), application of tajwid, 

and fluency of tilawah rhythm. 

Keywords: Learning Media, Mobile Technology, Tilawah 
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