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ABSTRAK 

SUPRIADI SUPARMAN  Implementasi Algoritma Binary Search Pada 

Aplikasi Kamus Nama Latin Hewan Berbasis Android  (dibimbing oleh Bapak 

Ahmad Selao, STP., M.Sc. dan Bapak Mughaffir Yunus, ST.,MT ). 

Minat masyarakat dalam memperoleh pengetahuan dan pemahaman mengenai 

nama latin hewan sangat kurang, terbatasnya kamus dan pencarian secara manual. 

Keberadaan kamus latin hewan sangatlah penting untuk meningkatkan 

pengetahuan dan pemahaman. Peningkatan minat dalam dunia pendidikan, 

terutama di bidang ilmu pengetahuan alam, mendorong kebutuhan akan akses 

cepat dan mudah terhadap informasi ilmiah. Kamus digital berbasis Android 

menjadi solusi yang efektif untuk menyediakan informasi ilmiah dengan mudah 

diakses. Namun, tantangan utama adalah efisiensi pencarian data dalam kamus 

yang besar. Algoritma Binary Search dapat digunakan untuk meningkatkan 

kecepatan pencarian kata dalam aplikasi kamus, yang akan menghasilkan 

pengalaman pengguna yang lebih responsif. Penelitian ini menggabungkan 

efisiensi pencarian dengan penyajian informasi ilmiah yang detail, yang dapat 

mendukung pendidikan dan penelitian terkait ilmu hewan. Adapun tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengimplementasikan algoritma binary search pada 

aplikasi kamus nama latin hewan. Jenis penelitian ini merupakan jenis penelitian 

deskriptif kualitatif, di mana data yang terkumpul berupa teks, gambar, bukan data 

angka. Penelitian ini menggunakan pengujian algoritma bertujuan untuk 

memastikan bahwa algoritma tersebut berfungsi seperti yang diharapkan dalam 

berbagai situasi dan kondisi, pada pengujian white box berdasarkan perhitungan 

grafik matrix V(G)= 5 dan pada pengujian black box semua fitur yang di uji 

menunjukkan fungsional yang baik. Hasil  dari penelitian aplikasi menunjukkan 

bahwa penerapan algoritma binary search dalam aplikasi kamus nama latin hewan 

berbasis Android memberikan solusi yang baik untuk pencarian informasi nama 

latin hewan. Dengan menggunakan java di android studio, aplikasi ini lebih 

memudahkan  dalam mengakses informasi nama latin hewan. 

Kata kunci : Binary Search,  Kamus, Nama Latin Hewan, Android.  
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ABSTRACT 

SUPRIADI SUPARMAN  Implementation of Binary Search Algorithm in 

Android-Based Animal Latin Name Dictionary Application  (supervised by 

Ahmad Selao, STP., M.Sc. and Mughaffir Yunus, ST.,MT ). 

Public interest in gaining knowledge and understanding about Latin animal names 

is very low, with limited dictionaries and manual searches. The existence of a 

Latin animal dictionary is very important to improve knowledge and 

understanding. The increasing interest in education, especially in the field of 

natural sciences, drives the need for fast and easy access to scientific information. 

Android-based digital dictionaries are an effective solution to provide easily 

accessible scientific information. However, the main challenge is the efficiency of 

searching data in large dictionaries. The binary search algorithm can be used to 

increase the speed of searching for words in dictionary applications, which will 

result in a more responsive user experience. This study combines search 

efficiency with the presentation of detailed scientific information, which can aid 

education and research in animal science. The purpose of this study is to 

implement a binary search algorithm in an animal Latin name dictionary 

application. This type of research is a qualitative descriptive research type, where 

the data collected is in the form of text or images, not numeric data. This study 

uses algorithm testing to ensure that the algorithm functions as expected in 

various situations and conditions. In white box testing based on the calculation of 

the V(G)= 5 matrix graph, and in black box testing, all the features tested show 

good functionality. The results of the application research show that the 

implementation of the binary search algorithm in the Android-based animal Latin 

name dictionary application provides a good solution for searching for animal 

Latin name information. By using Java in Android Studio, this application makes 

it easier to access animal Latin name information. 

Keywords: Binary Search, Dictionary, Animal Latin Names, Android. 
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