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ABSTRAK 

MUHAMMAD ADRIAN. Aplikasi Pendataan Hewan Potong Di Rumah Potong 

Hewan Berbasis Flutter (Dibimbing oleh Marlina dan Andi Wafiah). 

Tradisionalnya, pendataan sering kali dilakukan secara manual dengan risiko 

kesalahan input dan kesulitan dalam mengelola data. Dengan adanya aplikasi ini, 

proses pendataan menjadi lebih akurat dan efisien. Aplikasi pendataan hewan 

potong di rumah potong hewan berbasis Flutter merupakan solusi modern untuk 

mempermudah proses pendataan pemotongan hewan di industri pemotongan 

hewan. Dengan menggunakan teknologi Flutter, aplikasi ini diakses secara mudah 

dan cepat melalui perangkat mobile, sehingga memungkinkan para pekerja 

industri hewan potong untuk mencatat data pemotongan dengan efisien. Aplikasi 

ini menyediakan fitur-fitur penginputan data pemotongan hewan secara detail 

seperti jenis hewan, kondisi kesehatan hewan, jenis kelamin hewan, asal hewan, 

dan berat hewan. Dengan antarmuka yang ramah pengguna dan kemudahan akses 

melalui perangkat mobile, aplikasi ini diharapkan dapat menjadi alat yang tak 

tergantikan bagi industri pemotongan hewan dalam meningkatkan produktivitas 

dan pengelolaan data yang lebih baik. Penelitian ini menggunakan metode 

kualitatif dengan data numerik dan gambar, seperti berat hewan dan foto, untuk 

dianalisis secara statistik. Data dikumpulkan langsung melalui aplikasi di Rumah 

Potong Hewan kota Parepare, Sulawesi Selatan. Kesimpulan penelitian ini 

menunjukkan bahwa aplikasi ini berhasil mempermudah proses pelacakan asal-

usul hewan potong, menyediakan data yang real-time, dan memiliki antarmuka 

yang ramah pengguna. Aplikasi ini mencerminkan transformasi digital dalam 

industri pemotongan hewan, meningkatkan efisiensi, transparansi, dan keamanan 

produk daging. 

 

Kata kunci: aplikasi mobile, Flutter, rumah potong hewan. 
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ABSTRACT 

MUHAMMAD ADRIAN. Application for Livestock Slaughter Data 

Management at Slaughterhouses Using Flutter (Supervised by Marlina and Andi 

Wafiah)). 

Traditionally, data management in slaughterhouses is often done manually, which 

carries the risk of input errors and difficulties in managing the data. This 

application aims to make the data management process more accurate and 

efficient. The application for livestock slaughter data management at 

slaughterhouses using Flutter is a modern solution to facilitate the recording of 

slaughter data in the livestock industry. Utilizing Flutter technology, this 

application can be easily and quickly accessed through mobile devices, allowing 

slaughterhouse workers to efficiently record slaughter data. The application 

provides detailed data input features for livestock slaughter such as animal type, 

health condition, gender, origin, and weight. With a user-friendly interface and 

easy access via mobile devices, this application is expected to become an 

indispensable tool for the livestock slaughter industry in improving productivity 

and data management. This research employs qualitative methods with numerical 

and image data, such as animal weight and photos, for statistical analysis. Data is 

collected directly through the application at the Slaughterhouse in Parepare, 

South Sulawesi. The research findings indicate that this application successfully 

facilitates the tracking of livestock origin, provides real-time data, and features a 

user-friendly interface. The application represents a digital transformation in the 

livestock slaughter industry, enhancing efficiency, transparency, and the safety of 

meat products. 

 

Keywords: mobile application, Flutter, slaughterhouse,  
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