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ABSTRAK

AHMAD. Sistem Informasi Geografis Pemetaan Objek Wisata Di Kabupaten
Barru Berbasis Web. (dibimbing Oleh Marlina Dan Hasnawati).

Pariwisata merupakan salah satu sektor penting dalam pembangunan daerah yang
berpotensi meningkatkan perekonomian masyarakat. Kabupaten Barru memiliki
beragam objek wisata, namun informasi terkait lokasi dan potensi wisata belum
terintegrasi secara digital sehingga menyulitkan wisatawan maupun pemerintah
dalam mengakses data. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis web yang dapat memetakan lokasi objek
wisata di Kabupaten Barru secara interaktif, mudah diakses, serta dilengkapi
dengan informasi pendukung berupa deskripsi, jenis wisata, foto, dan rute
perjalanan. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development
(R&D) dengan tahapan survei objek wisata, perancangan antarmuka,
pengembangan fitur, dan pengujian sistem. Hasil penelitian berupa website “Sistem
Informasi Geografis Pemetaan Objek Wisata di Kabupaten Barru Berbasis Web”
yang mampu menyajikan informasi wisata secara sistematis dan mudah dipahami.
Kesimpulan dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan
dapat menjadi media pendukung dalam penyebaran informasi pariwisata,
membantu wisatawan menemukan lokasi wisata, serta mendukung pemerintah
daerah dalam pengelolaan dan pengembangan sektor pariwisata berbasis data
spasial. Aplikasi ini juga berpotensi menjadi sarana edukatif dan promosi untuk
meningkatkan kunjungan wisatawan ke Kabupaten Barru.

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Pemetaan Wisata, Pariwisata, Kabupaten
Barru, Website.
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ABSTRACK

AHMAD. Web-based Geographic Information System for Mapping Tourism
Obijects in Barru Regency. (Supervised by Marlina and Hashawati).

Tourism is one of the important sectors in regional development that has the
potential to improve the community's economy. Barru Regency has a variety of
tourist attractions, but information related to the location and potential of tourism
has not been digitally integrated, making it difficult for tourists and the government
to access data. This research aims to design and build a web-based Geographic
Information System (GIS) that can map the location of tourist attractions in Barru
Regency interactively, easily accessible, and equipped with supporting information
in the form of descriptions, types of tours, photos, and travel routes. The research
method used is Research and Development (R&D) with the stages of tourist
attraction survey, interface design, feature development, and system testing. The
results of the research are in the form of a website "Geographical Information
System Mapping of Tourism Objects in Barru Regency based on Web™ which is
able to present tourist information systematically and easily understood. The
conclusion of this research shows that the system developed can be a supporting
medium in disseminating tourism information, helping tourists find tourist
locations, and supporting local governments in the management and development
of the spatial data-based tourism sector. This application also has the potential to
become an educational and promotional tool to increase tourist visits to Barru
Regency.

Keywords: Geographic Information System, Tourism Mapping, Tourism, Barru Regency,
Website.
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