
 
 

ii 
 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

  



 
 

iii 
 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 



 
 

iv 
 

  

 



 
 

v 
 

PERNYATAAN KEASLIAN  SKRIPSI 

 



 
 

vi 
 

HALAMAN INSPIRASI 

َ لمََعَ الْمُحْسِنيِنَ   وَالَّذِينَ جَاهَدوُا فيِنَا لنَهَْدِينََّهُمْ سُبلُنََا ۚ وَإِنَّ اللََّّ

(QS. Al-‘Ankabut: 69) 

"Dan orang-orang yang bersungguh-sungguh berjuang untuk (mencari keridaan) 

Kami, benar-benar akan Kami tunjukkan kepada mereka jalan-jalan Kami. Dan 

sesungguhnya Allah benar-benar beserta orang-orang yang berbuat baik." 

 

MOTTO 

"Fokuslah pada usaha dan doa, bukan pada cibiran manusia." 

 

 

  



 
 

vii 
 

PRAKATA 

حْمَنِِ اللَّهِبِسْمِِ حِيمِِ الرَّ  الرَّ

Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh. 

 Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan 

hidaya-nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. Shalawat beserta 

salam semoga tercurahkan kepada junjungan kita Nabiyyullah Muhammad SAW 

yang telah menyampaikan ilmu pengetahuan kepada umatnya dan memberi 

motivasi untuk selalu menjadi yang lebih baik. 

Penulis degan segala kemampuan yang ada berusaha, agar penampilan 

skripsi ini sebaik mungkin yang berjudul “Aplikasi Pembayaran Wahana 

Berbasis RFID”. Namun penulis menyadari sepenuhnya bahwa penulisan ini 

masih jauh dari kata sempurna untuk itu penulis sangat berharap saran yang bersifat 

membagun dan bermanfaat. Oleh karena itu, sebagai rasa syukur dan terima kasih 

penulis menyampaikan rasa hormat dan terima kasih kepada semua pihak yang 

telah membantu dan meluangkan waktu hingga terselesaikannya penulis penelitian 

ini, penulis menghaturkan banyak terima kasih kepada: 

1. Allah Subhanahu Wa Ta’ala, Pencipta alam semesta berserta segala isinya dan 

pemilik segala ilmu. Terima kasih yaa Allah atas segala skenario kehidupan 

yang telah engkau persiapkan untuk hamba, hanya kepadaMu hamba 

menyembah, hanya kepadaMu hamba meminta pertolongan dan hanya 



 
 

viii 
 

kepadaMu hamba berserah diri, segala daya dan upaya serta kemampuan datang 

dariMu yaa Allah, Allahu Akbar. 

2. Kedua orangtua ku atas kesabaran,َ do’aَ yangَ tidakَpernah lelah, mendidik dan 

memberi cinta yang tulus dan ikhlas kepada penulis semenjak kecil vii hingga 

sekarang, serta keluargaku yang telah memberikan dukungan dan motivasi 

hingga aku menjadi orang yang berkarakter baik. 

3. Ibu Ade Hastuty, ST., S.Kom., M.Kom selaku Dosen pembimbing 1 (dua) yang 

juga banyak memberikan saran kepada penulis. 

4. Bapak Ahmad Selao, S.T.P., M.Sc, selaku Dosen pembimbing 2 (dua) yang 

juga banyak memberikan saran kepada penulis 

5. Bapak Muh. Basri S.T., M.T selaku Penguji 1 (satu) yang memberikan arahan 

sehingga penelitian ini terselesaikan. 

6. Ibu Andi Wafiah, S.Kom., M.Kom selaku Penguji 2 (satu) yang memberikan 

arahan sehingga penelitian ini terselesaikan. 

7. Teman-teman yang selalu memberikan motivasi dan dukungan selama proses 

penyusunan penelitian ini. 

8. Seluruh staff fakultas teknik yang banyak membantu memberikan informasi 

yang ada. 

9. Terima kasih buat semua pihak yang terlibat dalam penyelesaian tugas akhir ini 

yang tidak bisa saya sebutkan namanya satu persatu. 

Dalam proposal ini, penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya jika ada 

kekurangan dalam penulisan dan artikulasi kata, kalimat dan paragraf. Akhir kata, 

saya mengharapkan segala bantuan dari semua pihak yang telah membantu penulis 



 
 

ix 
 

dan harapan kepada penulis agar pembaca bersedia memberikan kritik dan saran 

yang membangun dan bermanfaat. Aamiin 

 

Parepare,  5 Agustus  2025 

Penulis 

 

Sudarman Hamzah 

NIM 219280091 

  



 
 

x 
 

ABSTRAK 

 

Sudarman Hamzah. Aplikasi Pembayaran Wahana Berbasis RFID 

(Dibimbing Oleh Ade Hastuty dan Ahmad selao) 

Perkembangan teknologi informasi sekarang ini memberi banyak kemudahan di 

berbagai aspek kehidupan, salah satunya dalam hal transaksi pembayaran. Sesuatu 

teknologi yang berkembang saat ini adalah Radio Frequency Identification (RFID), 

yaitu teknologi auto-identification yang memanfaatkan gelombang radio dalam 

mengidentifikasi suatu objek secara otomatis. Sistem ini mampu menggantikan 

proses transaksi manual yang selama ini masih digunakan di berbagai tempat, 

termasuk di wahana wisata Puncak Bila. Seiring meningkatnya jumlah pengunjung, 

sistem pembayaran manual menjadi kurang efektif sebab menimbulkan antrean 

panjang, kesalahan pencatatan, dan proses yang lambat. Karena itu, penelitian ini 

bertujuan untuk membuat dan mengimplementasikan sebuah aplikasi pembayaran 

berbasis RFID yang bisa mempercepat serta mempermudah proses transaksi di 

wahana. Pengunjung akan menggunakan kartu RFID yang dapat diisi saldo pada 

tempat yang telah disediakan, dan saat memasuki wahana, saldo akan otomatis 

terpotong sesuai tarif. Penelitian ini dilakukan melalui studi literatur, observasi 

sistem yang berjalan, perancangan sistem, serta uji coba aplikasi. Hasil dari 

penelitian ini ialah sebuah aplikasi pembayaran berbasis RFID yang akan 

digunakan oleh pengelola dan pengunjung wahana untuk melakukan transaksi 

secara efisien, praktis, dan sedikit kesalahan saat melakukan transaksi di wahana 

yang di pilih. Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan pelayanan dan operasional 

dalam wahana wisata puncak bila. Dengan demikian, aplikasi ini dapat jadi solusi 

modern dalam pengelolaan sistem pembayaran di lingkungan wisata yang memiliki 

tingkat kunjungan tinggi. 

Kata kunci: RFID, pembayaran otomatis, wahana wisata, auto-identification, 

transaksi digital. 
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ABSTRACT 

Sudarman Hamzah. RFID-Based Ride Payment Application  

(Supervised by Ade Hastuty and Ahmad Selao) 

The advancement of information technology today offers numerous conveniences 

in various aspects of life, including payment transactions. One emerging 

technology is Radio Frequency Identification (RFID), an auto-identification 

technology that uses radio waves to automatically identify objects. This system has 

the potential to replace manual transaction processes that are still widely used in 

many places, including at the Puncak Bila amusement park. As the number of 

visitors increases, the manual payment system becomes less effective due to long 

queues, recording errors, and slow processes. Therefore, this study aims to develop 

and implement an RFID-based payment application to speed up and simplify 

transactions at the amusement park. Visitors will use RFID cards that can be topped 

up at designated locations, and the balance will be automatically deducted 

according to the ride fare upon entry. The research was conducted through 

literature studies, observation of the current system, system design, and application 

testing. The result of this research is an RFID-based payment application that 

enables both operators and visitors to carry out transactions efficiently, 

conveniently, and with minimal errors. This system is expected to improve service 

quality and operational efficiency at the amusement park. Thus, the application can 

serve as a modern solution for managing payment systems in high-traffic tourism 

environments. 

Keywords: RFID, automated payment, amusement park, auto-identification, digital 

transactions. 
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