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ABSTRAK 

 

MUH. ADNAN ISMIRA. Aplikasi pembelajaran Scale Kecapi Berbasis Android 

(dibimbing oleh A.Irmayani Pawelloi dan Ahmad Selao). 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh Kecapi adalah alat musik petik yang memiliki 

banyak peminat di Indonesia dan sering dimainkan dalam berbagai acara 

tradisional. Aplikasi ini diperuntukkan untuk siswa sekolah dasar. Berdasarkan 

latar belakang tersebut maka tujuan dari penelitian ini. Untuk Menarik minat 

pengguna dalam mempelajari alat musik tradisional Indonesia dan 

mempromosikan kecapi sebagai alat musik yang bernilai budaya. Dengan 

menggunakan metode penelitian waterfall metode ini dilakukan dengan 

pendekatan yang sistematis mulai dari tahapan kebutuhan sistem lalu menuju ke 

tahap analisis, desain, coding, testing/verification, dan maintenence. Data 

diperoleh menggunakan metode kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

pengguna yang menggunaka aplikasi ini memiliki persepsi positif terhadap 

aplikasi. Hal ini menunjukkan bahwa dengan adanya aplikasi ini berdampak 

positif terhadap penggunanya seperti mengetahui chord kecapi, dan mendengar 

bunyi chord. Berdasarkan pengujian sistem secara keseluruhan dapat ditarik 

kesimpulan bahwa Melalui sistem yang dibangun pengguna dapat dengan mudah 

belajar kecapi dimanapun dan kapanpun.  

Kata kunci : Aplikasi, Pembelajaran, Scale, Kecapi, Android. 
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ABSTRACT 

 

MUH. ADNAN ISMIRA. Android-based Harp Scale learning application 

(supervised by A.Irmayani Pawelloi and Ahmad Selao). 

This research is motivated by the fact that the Kecapi is a stringed musical 

instrument which has many fans in Indonesia and is often played at various 

traditional events. This application is intended for elementary school students. 

Based on this background, the aim of this research is. To attract users' interest in 

learning traditional Indonesian musical instruments and promote the harp as a 

musical instrument with cultural value. By using the waterfall research method, 

this method is carried out with a systematic approach starting from the system 

requirements stage then moving on to the analysis, design, coding, 

testing/verification and maintenance stages. Data was obtained using qualitative 

methods. The research results show that users who use this application have a 

positive perception of the application. This shows that this application has a 

positive impact on users, such as knowing lute chords and hearing chord sounds. 

Based on overall system testing, it can be concluded that through the system 

developed, users can easily learn the lute anywhere and anytime. 

Keywords: Application, Learning, Scale, Kecapi, Android. 
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