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ABSTRACT

Attendance is a form of supervision or control of educators, students and employees carried out
in the world of education. The attendance system that is generally found in an agency or school
uses an ID card, fingerprint or manually, by writing a name or making an initial. Currently, SMA
Negeri 5 Parepare has not implemented an attendance application with a QR Code feature that
can be scanned barcodes to confirm attendance. The purpose of this study is to implement a
Student Attendance System using a QR Code with a Kotlin program with a push notification
method which is the delivery of information from a software application So as to provide
convenience to students in doing attendance online and teachers easily manage student
attendance data.
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ABSTRAK

Absensi merupakan salah satu bentuk pengawasan atau kontrol terhadap tenaga pendidik,
siswa dan pegawai yang dilakukan di dunia pendidikan. Sistem absensi yang umumnya
terdapat pada suatu instansi maupun sekolah dengan menggunakan id card, finger print atau
secara manual, dengan menulis nama atau membuat paraf. Saat ini, SMA Negri 5 Parepare
belum menerapkan aplikasi absensi dengan fitur Qr Code yang dapat discan barcode untuk
konfirmasi kehadiran. Tujuan dari penelitian ini adalah menerapkan Sistem Presensi Siswa
menggunakan QR Code Dengan program kotlin dengan metode pushnotification yang
merupakan penyampaian informasi dari sebuah aplikasi software Sehingga memberikan
kemudahan kepada siswa dalam melakukan presensi secara online dan guru dengan mudah
mengelola data presensi siswa.

Kata Kunci: Android, Aplikasi, Mobile,Qr code, Absensi, SMA Negri 5 Parepare.

PENDAHULUAN

Absensi merupakan salah satu bentuk pengawasan atau kontrol terhadap
tenaga pendidik maupun pegawai yang dilakukan di dunia pendidikan. Sistem absensi
yang umumnya terdapat pada suatu instansi maupun sekolah dengan menggunakan
id card, finger print atau secara manual, dengan menulis nama atau membuat paraf.
Metode manual masih memiliki banyak kekurangan seperti pemalsuan paraf,
kehilangan id card, biaya yang tidak sedikit dan mengantri yang dapat membuang
waktu untuk menyatakan kehadiran.

Pada era modern ini tidak menutup kemungkinan aplikasi pada ponsel cerdas
dapat digunakan untuk sistem absensi suatu instansi, dalam hal ini sekolah.
Dikarenakan smartphone dapat dikatakan sebagai kebutuhan sekunder untuk setiap
orang karena fungsinya yang jauh lebih praktis dan efisien serta dengan kemajuan
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teknologi sudah seharusnya setiap sekolah mempunyai aplikasi tentang informasi
kesiswaan khususnya presensi. Salah satu cara dengan QR Code bagi siswa yang hadir
untuk memindai melalui aplikasi smartphone. Kode bersama dengan identitas siswa
yang diambil oleh aplikasi akan mengkonfirmasi kehadiran siswa. Sistem QR Code
dapat menghemat waktu dan menghemat banyak kertas. Selain itu dosen ketika
selesai mengajar tidak perlu menyimpan catatan apa pun karena data disimpan
langsung dalam database (Nair, 2019).

Berdasarkan studi pendahuluan yang telah dilakukan oleh peniliti tanggal 28
juli 2024 metode absensi dalam pembelajaran pada SMA Negri 5 Parepare saat ini
menggunakan absensi dengan cara manual, diketahui masih menggunakan absensi
manual. Metode absensi manual mempunyai kelemahan dengan adanya kecurangan
dimana siswa dapat menitipkan absensi yang dilakukan oleh antar siswa dalam kelas.
Kedisiplinan siswa tidak terpantau dengan baik saat proses pembelajaran. Selain itu,
terjadi penumpukan data arsip absensi karena pendataan dilakukan menggunakan
media kertas. Sehingga dari uraian tersebut peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian tentang sistem informasi absensi siswa menggunakan QR code yang dapat
memudahkan para staf tata usaha dalam merekap data absensi siswa. Adapun sistem
tersebut nantinya melibatkan guru, siswa, dan staf Tata Usaha. Guru dapat melihat
informasi kehadiran siswa yang mengikuti peroses pembelajaran. Bagi mahasiswa
dapat menginputkan kehadiran menggunakan sistem tersebut. Sedangkan bagi staf
tata usaha dapat memudahkan dalam melakukan rekapitulasi kehadiran siswa guna
pelaporan.dan memudahkan guru dalam mengolah nilai setiap siswa.

Berdasarkan permasalahan di atas dan semakin berkembangnya teknologi
maka akan dibuat suatu aplikasi penerapan QRCODE sebagai media pelayanan untuk
absensi pada siswa SMA Negeri 5 Parepare berbasis android.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan Pengembangan (Research
and Development-R&D) yang bertujuan untuk menciptakan produk atau system baru
yang bermanfaat, dalam hal ini aplikasi panduan budidaya ayam broiler berbasis
android. Data dalam penelitian ini dikumpulkan dengan cara mempelajari buku
panduan atau artikel yang berasal dari internet, serta dikumpulkan dengan cara
berdiskusi langsung dengan para peternak ayam broiner sebagai profesionel.

Penelitian diawali dengan merancang flowchart untuk menggambarkan alur
kerja aplikasi, serta merancang wirefframe dan mockup untuk menggambarkan
tampilan aplikasi antar muka pengguna (UI). Pengujian sistem dilakukan uuntuk
memastikan bahwa aplikasi terlah berfungsi dengan baik serta pengujian usability
untuk memastikan bahwa aplikasi mudah digunakan oleh pengguna. Pengujian
dilakukan dengan Blackbox testing dan Whitebox testing. Blackbox testing digunakan
untuk menguji apakah program berjalan berhasil atau tidak sedangkan Whitebox
testing digunakan untuk mengetahui struktur dan alur yang digunakan dalam aplikasi
sudah sesuai ketentuan
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HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Analisis Aliran Data UML
a) Use Case Diagram

Use Case Diagram atau diagram use case merupakan pemodelan untuk
memodelkan kelakuan (behavior) sistem informasi yang dibuat. Use case
mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem
informasi. Use case merupakan suatu bentuk diagram yang menggambarkan
fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem dilihat dari perspektif pengguna
di luar sistem.

Use case juga dapat digunakan untuk merepresentasikan interaksi yang terjadi
antara aktor dengan proses sistem yang dibuat. Pada perancangan use case juga
terdapat skenario, yaitu langkah yang menerangkan urutan kejadian antara pengguna
dengan sistem. Diagram use case pada aplikasi penerapan gr-code sebagai media
pelayanan untuk absensi pada siswa SMA Negri 5 Parepare berbasis
android pada penelitian ini digambarkan seperti berikut ini:

Halaman Utama

Kelola Jadwal

Jadwal Hari Ini

Semua Jadwal

Guru

Siswa

Jadwal

List Mata Pelajaran

Gambar 1. Use Case Diagram.
b) Tabel Use Case
Penjabaran use case diagram di atas didefinisikan atas definisi aktor dan
definisi use case. Definisi aktor sebagai berikut :
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Tabel 1. Definisi Aktor dalam Sistem.

No Aktor Keterangan

User  merupakan aktor yang berperan sebagai
1 User pengguna sistem informasi akuntansi pembelian dan

penjualan.

. Admin merupakan aktor yang memiliki hak akses lebih

2 Admin o .

tinggi dibanding User dan Guru.

Guru merupakan aktor yang memiliki hak akses lebih
3 Guru L .

tinggi dari user.

Sedangkan untuk penjelasan definisi setiap use case sebagai berikut:
Tabel 2. Definisi Use Case Sistem

No Use Case Keterangan

1 Login Melakukan Login akun.

2 Home Menampilkan halaman utama aplikasi
3 Jadwal Menampilkan halaman jadwal

4 Jadwal Hari ini Menampilkan halaman jadwal hari ini.
5 Semua Jadwal Menampilkan halaman semua jadwal
6 Guru Manampilkan halaman guru

7 Siswa Menampilkan halaman siswa

8 Mata Pelajaran Menampilkan halaman mata pelajaran
9 Kelas Menampilkan halaman kelas

No Use Case Keterangan

10 | Absensi Menampilkan halaman absensi

11 | Pertemuan Menampilkan halaman pertemuan

12 | Qr-Code Menampilkan halaman gr-code

13 | Akun Menampilkan halaman akun
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Dalam use case yang telah didefinisikan di atas, terdapat beberapa use case yang
memiliki alur proses yang hampir sama, sehingga dalam penjabaran selanjutnya akan
didefinisikan secara ringkas untuk memudahkan pemahaman proses tiap use case.

2. Perancangan Sistem
a. Halaman User
1) Halaman Login Akun
Berikut adalah tampilan login akun pada aplikasi penerapan qrcode sebagai
media pelayanan untuk absensi pada siswa sma negeri 5 parepare. Halaman menu
login merupakan halaman login user. Login merupakan tampilan yang ada pada
sistem, yang digunakan user untuk masuk ke halaman selanjutnya.
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Gambar 2. Login akun
2) Halaman Utama
Berikut adalah tampilan halaman utama pada aplikasi penerapan qrcode
sebagai media pelayanan untuk absensi pada siswa sma negeri 5 parepare.
Halaman ini merupakan halaman awal pelanggan yang lansung menampilkan
menu-menu yang ada pada halaman ini.
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Gambar 3. Halaman Utama
3) Halaman Jadwal
Berikut adalah tampilan jadwal pada aplikasi penerapan qrcode sebagai
media pelayanan untuk absensi pada siswa sma negeri 5 parepare. Halaman
jadwal ini menampilkan semua jadwal mata pelajaran
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Gambar 4. Halaman Jadwal

4) Halaman Absensi

Berikut adalah tampilan absensi pada aplikasi penerapan qrcode sebagai
media pelayanan untuk absensi pada siswa sma negeri 5 parepare. Halaman
absensi menampilkan list mata pelajaran dan kemudian bisa melakukan absensi
di mata pelajaran yang dipilih..
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Gambar 5. Halaman Absensi
5) Halaman Akun
Berikut adalah tampilan akun pada aplikasi penerapan qrcode sebagai
media pelayanan untuk absensi pada siswa sma negeri 5 parepare. Halaman akun
terbaru menampilkan biodata diri siswa..
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Gambar 6. Halaman Akun

b. Halaman Guru
1) Halaman Login Akun Guru
Berikut adalah tampilan login akun pada aplikasi penerapan qrcode sebagai
media pelayanan untuk absensi pada siswa sma negeri 5 parepare. Halaman menu
login merupakan halaman login guru. Login merupakan tampilan yang ada pada
sistem, yang digunakan user untuk masuk ke halaman selanjutnya.
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Gambar 7. Login akun Guru
2) Halaman Utama
Berikut adalah tampilan halaman utama pada aplikasi penerapan qrcode
sebagai media pelayanan untuk absensi pada siswa sma negeri 5 parepare.
Halaman ini merupakan halaman awal pelanggan yang lansung menampilkan
menu-menu yang ada pada halaman ini.

Gambar 8. Halaman Utama
3) Halaman Semua Jadwal
Berikut adalah tampilan semua jadwal pada aplikasi penerapan qrcode
sebagai media pelayanan untuk absensi pada siswa sma negeri 5 parepare.
Halaman semua jadwal menampilkan halaman semua jadwal mengajar.



Sci=-Tech Journal
Volume 4 Nomor 2 (2025) E-ISSN 2830-6759
DOI: 10. 56709/stj.v4i2.713

. —
Gambar 9. Halaman Semua Jadwal
4) Halaman Absensi
Berikut adalah tampilan absensi pada aplikasi penerapan qrcode sebagai
media pelayanan untuk absensi pada siswa sma negeri 5 parepare. Halaman
absensi menampilkan list mata pelajaran dan kemudian bisa melakukan absensi
di mata pelajaran yang dipilih..
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Absensi Hari Ini

Semua Absensi

Gambar 10. Halaman Absensi
5) Halaman Akun Guru
Berikut adalah tampilan akun pada aplikasi penerapan qrcode sebagai media
pelayanan untuk absensi pada siswa sma negeri 5 parepare. Halaman akun terbaru
menampilkan biodata diri siswa

KESIMPULAN
Berdasarkan implementasi dan hasil pengujian yang telah dilakukan dapat
disimpulkan bahwa aplikasi ini berjalan baik sesuai dengan fungsinya. Aplikasi ini
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berjalan pada smartphone berbasis Android yang merupakan penerapan qr code
sebagai media pelayanan untuk memberikan kemudahan kepada Siswa dalam
melakukan presensi secara online dan guru dengan mudah mengolah data presensi
siswa
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