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ABSTRAK 

YUSRIL. Penerapan QRCode Sebagai Media Pelayanan Untuk Absensi Pada SMA 

Negri 5 Parepare (dibimbing oleh Hj. A. Irmayani Pawelloi dan Andi Wafiah). 

Absensi merupakan salah satu bentuk pengawasan terhadap kedisiplinan tenaga 

pendidik maupun peserta didik dalam dunia pendidikan. Sistem absensi yang masih 

dilakukan secara manual, seperti menulis nama atau tanda tangan, sering menimbulkan 

berbagai kendala, antara lain pemalsuan tanda tangan, kehilangan kartu identitas, biaya 

perawatan, serta antrian yang menghambat efektivitas waktu. Seiring dengan 

perkembangan teknologi, diperlukan alternatif sistem presensi yang lebih efisien dan 

minim kecurangan. Penelitian ini bertujuan untuk membangun dan menerapkan sistem 

informasi presensi siswa menggunakan QR Code pada SMA Negeri 5 Parepare. 

Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif dengan pendekatan deskriptif, 

yaitu menggambarkan kondisi nyata di lapangan secara sistematis, faktual, dan akurat. 

Data diperoleh melalui observasi langsung terhadap proses absensi yang berlangsung, 

kemudian dianalisis untuk merancang solusi berbasis teknologi. Sistem dikembangkan 

menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dengan basis data Mysql, serta 

diimplementasikan pada perangkat berbasis Android. Hasil implementasi menunjukkan 

bahwa aplikasi presensi berbasis QR Code berjalan dengan baik sesuai fungsinya. 

Aplikasi ini dinilai memudahkan guru dalam mengelola data kehadiran serta membantu 

siswa dalam melakukan absensi secara cepat dan praktis. Dengan demikian, penerapan 

sistem ini dapat menjadi alternatif media pelayanan absensi yang aplikatif dan user 

friendly di lingkungan sekolah. 

Kata Kunci: Absensi, Aplikasi, QR Code, Sistem Informasi, Android. 
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ABSTRACT 

YUSRIL. Application of QRCode as a Service Media for Attendance at SMA Negeri 

5 Parepare (supervised byHj. A Irmayani Pawelloi and Andi Wafiah). 

Attendance is one of the essential forms of supervision to monitor the discipline of both 

educators and students in the educational environment. The conventional attendance 

system, such as manual signatures, ID cards, or fingerprint devices, still presents 

several shortcomings, including signature falsification, loss of ID cards, high 

maintenance costs, and long queues that waste time. Along with technological 

developments, there is a need for a more efficient and secure attendance system. This 

study aims to design and implement a student attendance information system using QR 

Code technology at SMA Negeri 5 Parepare. The research employed a qualitative 

descriptive method, which provides a systematic, factual, and accurate description of 

actual conditions in the field. Data were collected through direct observation of the 

existing attendance process and further analyzed to design a technology-based solution. 

The system was developed using the Kotlin programming language with a MySQL 

database and implemented on Android-based smartphones. The implementation results 

indicate that the QR Code-based attendance application runs effectively according to 

its intended functions. The application facilitates teachers in managing attendance 

records and enables students to mark their presence quickly and practically. Thus, the 

system offers an applicable and user-friendly solution for attendance management in 

schools. 

Keywords: Attendance, QR Code, Information System, Android 
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