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HALAMAN INSPIRASI

“Mau bersusah payah untuk menghilangkan penderitaan orang lain adalah
esensi sejati dari kemurahan hati.” — Abu Bakar ash-Shiddiq.

Sebagaimana sabda Rasulullah 2 dalam hadis riwayat Muslim:
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“Allah akan senantiasa menolong seorang hamba, selama hamba itu menolong
saudaranya.” (HR. Muslim, no. 2699)
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ABSTRAK

MUHAMMAD ZULKIFLI. Rancang Bagun Sistem Informasi Sampan Institute
Berbasis Android (dibimbing oleh Wahyuddin dan Hasnawati).

Berlokasi di Perumnas Wekke’e, Kota Parepare, Sulawesi Selatan, Sampan
Institute merupakan lembaga diseminasi ilmu pengetahuan yang bergerak dalam
bidang sosial, keagamaan, dan kemanusiaan. Aktivitas utamanya ialah melakukan
penelitian, penulisan, penerbitan, pengarsipan, dan pemberdayaan. Kendala yang
dimiliki antara lain data konsumen, data transaksi dan pelaporan distribusi tidak
terupdate karena pencatatan masih manual. Maka sebagai solusi permasalahan ini
yang kemudian dituangkan dalam bentuk tugas akhir yang berjudul Rancang
Bangun Sistem Informasi Sampan Institute Berbasis Android sebagai inovatif
untuk meningkatkan efesien dan transparansi dalam manajemen penjualan buku
dari Sampan Institute. Tujuan Penelitian ini adalah membangun aplikasi agar dapat
mejangkau konsumen dengan mudah dan efisien. Hasil dari penelitian pada aplikasi
yang dibuat diperoleh bahwa fungsi logika dari uji White box Perhitungan menu
Pembayaran menunjukkan nilai = 3, White box Menu Tambah Produk
menunjukkan nilai = 2 dan White box Perhitungan menu Registrasi menunjukkan
nilai = 2 dan pengujian Black box dengan menggunakan uji data diperoleh
fungsional dapat berjalan sesuai algoritma program yang diusulkan. Kesimpulan
penelitian ini agar dapat menerapkan Sistem Informasi Sampan institute yang
mengoptimalkan rantai distribusi buku, mengurangi risiko kekurangan stok,
meningkatkan efisiensi operasional, dan memberikan manfaat bagi seluruh
pemangku kepentingan dalam Perusahaan.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Distribusi, Buku, Sampan Institute.
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ABSTRACT

MUHAMMAD ZULKIFLI . Design and Development of an Android-Based
Information System for Sampan Institute (supervised by Wahyuddin and
Hasnawati).

Located in Perumnas Wekke'e, Parepare City, South Sulawesi, Sampan Institute is
a science dissemination institution engaged in social, religious, and humanitarian
fields. Its main activities are conducting research, writing, publishing, archiving,
and empowerment. The obstacles include consumer data, transaction data and
distribution reporting are not updated because the recording is still manual. So as
a solution to this problem which is then poured into the form of a final project
entitled Design of Sampan Institute Information System Based on Android as an
innovation to increase efficiency and transparency in book sales management from
Sampan Institute. The purpose of this research is to build an application to reach
consumers easily and efficiently. The results of the research on the application
created obtained that the logic function of the White box test Payment menu
calculation shows a value = 3, White box Add Product Menu shows a value = 2
and White box Registration menu calculation shows a value = 2 and Black box
testing using functional data test obtained can run according to the proposed
program algorithm. The conclusion of this research is to be able to implement the
Sampan Institute Information System that optimizes the book distribution chain,
reduces the risk of stock shortages, increases operational efficiency, and provides
benefits to all stakeholders in the Company

Keywords: Information System, Distribution, Books, Sampan Institute.
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