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ABSTRAK 

ARMAYANI, Rancang bangun aplikasi penjualan perumahan di kabupaten sidrap 

berbasis android (dibimbing oleh Wahyuddin dan Mughaffir Yunus) 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi 

penjualan perumahan berbasis Android yang diterapkan pada PT. Tiga Putra Bugis 

di Kabupaten Sidrap. Permasalahan utama yang diangkat dalam penelitian ini 

adalah proses pemasaran dan penjualan yang masih dilakukan secara konvensional, 

seperti melalui brosur dan pertemuan langsung, yang dinilai kurang efisien dan 

terbatas dari segi jangkauan informasi. Metode pengembangan sistem dengan 

tahapan analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Aplikasi ini dirancang dengan menggunakan bahasa pemrograman 

Javascript dan sistem basis data MySQL, serta diuji menggunakan metode black-

box dan white-box untuk memastikan fungsionalitas berjalan optimal. Hasil dari 

pengembangan aplikasi menunjukkan bahwa sistem mampu memberikan informasi 

real-time terkait ketersediaan rumah, simulasi cicilan, dan kemudahan dalam proses 

pemesanan oleh konsumen. Dengan demikian, aplikasi ini diharapkan dapat 

meningkatkan efektivitas pemasaran, memperluas jangkauan promosi, dan 

mempermudah proses transaksi antara pengembang dan konsumen. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Android, Penjualan Perumahan, PT. Tiga Putra Bugis, 

Promosi, Efektivitas.  
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ABSTRACT 

ARMAYANI, Design and construction of an Android-based housing sales 

application in Sidrap Regency (supervised by Wahyuddin and Mughaffir Yunus) 
 

This study aims to design and develop an Android-based housing sales application 

implemented at PT. Tiga Putra Bugis in Sidrap Regency. The main problem 

addressed in this research is the company's reliance on conventional marketing and 

sales methods, such as brochures and face-to-face meetings, which are considered 

inefficient and limited in terms of information dissemination. The development 

methodology used is the Waterfall model, consisting of requirements analysis, 

system design, implementation, testing, and maintenance stages. The application 

was developed using Kotlin programming language and MySQL as the database 

system, and tested using black-box and white-box methods to ensure functional 

reliability. The results indicate that the system is capable of providing real-time 

information regarding housing availability, installment simulations, and facilitates 

the ordering process for customers. Therefore, this application is expected to 

improve marketing effectiveness, broaden promotional reach, and streamline the 

transaction process between developers and customers. 

 

Keywords: Android Application, Housing Sales, PT. Tiga Putra Bugis, 

Promotion, Effectiveness.  
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