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ABSTRAK

REZKY FAHMI. Aplikasi Penggabungan Warna. (Dibimbing oleh A. Irmayani
Pawelloi dan Wahyuddin).

Perkembangan teknologi digital saat ini memungkinkan pengolahan data visual
secara real-time melalui perangkat desktop. Skripsi ini mengembangkan sebuah
aplikasi berbasis desktop yang mampu mencampur warna dari palet warna RGB
dan slider persentase warna CMYK. Aplikasi ini menggunakan fitur pallet warna
serta slider untuk mengambil nilai dari masing-masing warna yang akan
digabungkan, menghitung warna rata-rata dari masing-masing gambar, lalu
mencampurkannya untuk menghasilkan warna baru. Proses pencampuran warna
dilakukan dengan merata-ratakan nilai RGB dan CMYK yang mana pada nilai
CMYK dikonversi terlebih dahulu ke nilai RGB agar memudahkan dalam
penggabungan, setelah itu hasil penggabungan dapat di konversi kembali ke nilai
CMYK dan sebaliknya, dan hasilnya ditampilkan dalam bentuk warna visual serta
lengkap dengan nilai dari masing masing warna. Fitur tambahan seperti preview
langsung, reset tampilan secara real-time turut disematkan untuk meningkatkan
interaksi pengguna. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat
menjalankan proses pencampuran warna secara responsif dan akurat sesuai
dengan input gambar yang diberikan. Aplikasi ini dapat digunakan untuk
keperluan edukasi warna, eksperimen visual, hingga pengembangan ide dalam
bidang seni digital.

Kata kunci: RGB, CMYK, pencampuran warna, aplikasi desktop
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ABSTRACT

REZKY FAHMI. Color Mixing Application. (Supervised by A. Irmayani
Pawelloi and Wahyuddin).

The advancement of digital technology today enables real-time visual data
processing through desktop devices. This thesis presents the development of a
desktop-based application capable of mixing colors from an RGB color palette
and CMYK percentage sliders. The application uses a color palette and sliders to
obtain values from each color to be combined, calculates the average color from
each input, and blends them to produce a new color. The color mixing process is
carried out by averaging the RGB and CMYK values, where CMYK values are
first converted to RGB to simplify the blending process. The result can then be
converted back to CMYK and vice versa. The final output is displayed as a visual
color along with the corresponding RGB and CMYK values. Additional features
such as live preview and real-time display reset are included to enhance user
interaction. Testing results show that the application performs responsive and
accurate color mixing based on the given image inputs. This application can be
used for color education, visual experimentation, and idea development in the
field of digital art..

Keywords: RGB, CMYK, color mixing, desktop application
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