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PEDOMANTRANSLITERASI ARAB-LATIN

1. Konsonan

Daftar huruf bahasa Arab dan transliterasinya ke dalam huruf Latin dapat
dilihat pada halaman berikut:

Huruf Arab Nama HurufLatin Nama
| alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan
< ba b be
o ta t te
S s\a s\ es (dengan titik di atas)
z__ |jim j je
z h}a h} ha (dengan titik di bawah)
z kha kh ka dan ha
8] dal d de
R Z\al 2\ zet (dengan titik di atas)
D ra r er
J zai z zet
o sin S es
o syin sy es dan ye
U stad s} es (dengan titik di bawah)
o= d}ad d} de (dengan titik di bawah)
L t}a t} te (dengan titik di bawah)
BE Z}a z} zet (dengan titik di bawah)
& ‘ain ‘ apostrof terbalik
¢ gain ge
[ fa f ef
A3 qaf q qi
&l kaf k ka
J lam I el
e mim m em
J nun n en
3 wau w we
A ha h ha
¢ hamzah ’ apostrof
S ya y ye

Hamzah () yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya tanpa diberi
tanda apa pun. Jika ia terletak di tengah atau di akhir, maka ditulis dengan tanda

@2
2. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri atas vokal
tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.
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Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat,
transliterasinya sebagai berikut:

Tanda Nama Huruf Latin Nama
[ fath}ah a a
f kasrah i i
| d}ammah u u

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara
harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf, yaitu:

Tanda Nama Huruf Latin Nama
& fath}ah dan ai adan i
va>"
Sy fath}ah dan wau au adanu
Contoh:
CaaS - kaifa
J 32 :haula
3. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf,
transliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu:

Harakat dan Nama Huruf dan Nama
Huruf Tanda
s ...|V ... | fath}ahdan alif atau a> a dan garis di atas
- kasrah dan ya>’ > i dan garis di atas
o d}ammahdan wau u> u dan garis di atas
Contoh:
Gla  :ma>ta
) :rama>
J=2 :gi>la

& ¥l yamusty
4. Ta marbu>t}ah
Transliterasi untuk ta>’ marbu>t}ah ada dua, yaitu: ta>" marbu>t}ah yang
hidup atau mendapat harakat fath}ah, kasrah, dan d}ammah, transliterasinya
adalah [t]. Sedangkan ta>" marbu>t}ah yang mati atau mendapat harakat sukun,

transliterasinya adalah [h].
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Kalau pada kata yang berakhir dengan ta>" marbu>t}ah diikuti oleh kata
yang menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka
ta>" marbu>t}ah itu ditransliterasikan dengan ha (h).

Contoh:
JEbY) Aa 3 craudiah al-at}fa>|

Al abal) "A5% 210 - al-madi>nah al-fa>d}ilah

R : al-h}ikmah
5. Syaddah (Tasydi>d)

Syaddah atau tasydi>d yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan

dengan sebuah tanda t~sydi>d(<), dalam transliterasi ini dilambangkan dengan

perulangan huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah.

Contoh:

L) rabbana>
\-\—,\A—' > najjaina>
:_“944“ - al-h}aqq

e—;':’ . nu“ima

;3-3— . ‘aduwwun
Jika huruf < ber-tasydid di akhir sebuah kata dan didahului oleh huruf
kasrah (;—), maka ia ditransliterasi seperti huruf maddahmenjadi i>.

Contoh:
fr!-?— : ‘Ali> (bukan ‘Aliyy atau ‘Aly)
fr‘)-f— : ‘Arabi> (bukan ‘Arabiyy atau ‘Araby)

6. Kata Sandang
Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf J)

(alif lam ma ‘arifah). Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang ditransliterasi
seperti biasa, al-, baik ketika ia diikuti oleh huruf syamsiyah maupun huruf
gamariyah. Kata sandang tidak mengikuti bunyi huruf langsung yang
mengikutinya. Kata sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya dan
dihubungkan dengan garis mendatar (-).

Contoh:

C)-u—z-:ﬂ" _:al-syamsu (bukan asy-syamsu)

u)—bj\ : al-zalzalah(az-zalzalah)

sdazdacll . alfalsafah

Bl akbilasdu

7. Hamzah



Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof (*) hanya berlaku bagi
hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. Namun, bila hamzah terletak di
awal kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan Arab ia berupa alif.

Contoh:

u;j)-i\u . ta’muru>na

éj—u\J\ s al-nau’

Eu,_u) L syai’'un

&yl s umirty

8. Penulisan Kata Arab yang Lazim digunakan dalam Bahasa Indonesia

Kata, istilah atau kalimat Arab yang ditransliterasi adalah kata, istilah atau
kalimat yang belum dibakukan dalam bahasa Indonesia. Kata, istilah atau kalimat
yang sudah lazim dan menjadi bagian dari perbendaharaan bahasa Indonesia, atau
sering ditulis dalam tulisan bahasa Indonesia, atau lazim digunakan dalam dunia
akademik tertentu, tidak lagi ditulis menurut cara transliterasi di atas. Misalnya,
kata al-Qur’an(dari al-Qur’a>n), alhamdulillah, dan munagasyah. Namun, bila
kata-kata tersebut menjadi bagian dari satu rangkaian teks Arab, maka harus
ditransliterasi secara utuh. Contoh:

Fi> z{ila>I| al-Qur’a>n

Al-Sunnah gabl al-tadwi>n

9. Lafz} al-Jala>lah (4v)

Kata “Allah”yang didahului partikel seperti huruf jarr dan huruf lainnya
atau berkedudukan sebagai mud}a>f ilaih (frasa nominal), ditransliterasi tanpa
huruf hamzah.

Contoh:

A (3 disnulla>h4iL billa>h

Adapun ta>" marbu>t}ah di akhir kata yang disandarkan kepada lafz} al-
jala>lah, ditransliterasi dengan huruf [t]. Contoh:

) ez sy o8 2ahum fi> rah}matilla>h

10. Huruf Kapital

Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf kapital (All Caps), dalam
transliterasinya huruf-huruf tersebut dikenai ketentuan tentang penggunaan huruf
kapital berdasarkan pedoman ejaan Bahasa Indonesia yang berlaku (EYD). Huruf
kapital, misalnya, digunakan untuk menuliskan huruf awal nama diri (orang,
tempat, bulan) dan huruf pertama pada permulaan kalimat. Bila nama diri
didahului oleh kata sandang (al-), maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap
huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya.Jika terletak
pada awal kalimat, maka huruf A dari kata sandang tersebut menggunakan huruf



kapital (Al-). Ketentuan yang sama juga berlaku untuk huruf awal dari judul
referensi yang didahului oleh kata sandang al-, baik ketika ia ditulis dalam teks
maupun dalam catatan rujukan (CK, DP, CDK, dan DR). Contoh:

Wa ma> Muh}ammadun illa> rasu>|

Inna awwala baitin wud}i‘a linna>si lallaz\i> bi Bakkata muba>rakan

Syahru Ramad}a>n al-laz\i> unzila fi>h al-Qur’a>n

Nas}i>r al-Di>n al-T{u>si>

Abu>> Nas}r al-Fara>bi>

Al-Gaza>li>

Al-Mungiz\ min al-D}ala>l

Jika nama resmi seseorang menggunakan kata Ibnu (anak dari) dan
Abu>(bapak dari) sebagai nama kedua terakhirnya, maka kedua nama terakhir itu

harus disebutkan sebagai nama akhir dalam daftar pustaka atau daftar referensi.
Contoh:

Abu> al-Wali>d Muh}ammad ibn Rusyd, ditulis menjadi: Ibnu Rusyd, Abu> al-
Wali>d Muh}ammad (bukan: Rusyd, Abu> al-Wali>d Muh}ammad Ibnu)

Nas}r H{a>mid Abu> Zai>d, ditulis menjadi: Abu> Zai>d, Nas}r H{a>mid
(bukan: Zai>d, Nas}r H{ami>d Abu>)

11. Daftar Singkatan
Beberapa singkatan yang dibakukan adalah:

Swi. = subh}a>nahu> wa ta‘a>la>

saw. = stallalla>hu ‘alaihi wa sallam

a.s. = ‘alaihi al-sala>m

H = Hijrah

M = Masehi

SM = Sebelum Masehi

I = Lahir tahun (untuk orang yang masih hidup saja)
W. = Wafat tahun

QS.../....4 = QS Al-Bagarah/2:177atau QS A<li ‘Imra>n/3: 134
HR = Hadis Riwayat
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ABSTRAK

Hardianti. 1223340005. Penerapan  Permainan  Balok dalam
Mengembangkan Kecerdasan Visual Spasial Anak Usia Dini di RA Al-Fur’qan
Benteng Kabupaten Pinrang.

Bermain merupakan kebutuhan bagi anak, karena melalui bermain anak
dapat memperoleh pengetahuan yang dapat mengembangkan kemampuan dirinya.
Bermain balok merupakan salah satu alat bermain konstruksi yang bermanfaat
untuk anak. Balok terdiri dari berbagai bentuk, segitiga, segiempat, lingkaran,
dengan berbagai warna yang menarik. Berdasarkan hasil prasurvey menunjukkan
bahwa terdapat banyak anak di RA Al-Fur’qan Benteng Kabupaten Pinrang yang
perkembangan kecerdasan visual spasial belum berkembang sangat baik.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kecerdasan visual spasial anak
melalui bermain balok di RA Al-Fur’qan Benteng Kabupaten Pinrang. Metode
penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Penelitian ini
dilakukan dengan menggunakan dua siklus dan pada setiap siklusnya dilaksanakan
tiga kali pertemuan. Subjek penelitian ini adalah 15 anak RA Al-Fur’qan Benteng
Kabupaten Pinrang. Metode pengumpulan data dilakukan melalui observasi, tes
dan dokumentasi. Teknik analisis data dilakukan secara kuantitatif dan kualitatif.
Peningkatan kecerdasan visual spasial dikatakan berhasil apabila anak mampu
mencapai kriteria perkembangan Berkembang Sangat Baik (BSB) dengan
presentase 60%.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa bermain balok dapat meningkatkan
kecerdasan visuak spasial anak. Sebelum dilakukan tindakan belum ada anak yang
berkembang sangat baik. Setelah adanya tindakan pada siklus I, kecerdasan visual
anak anak meningkat sebanyak 4 anak dengan presentase 27%, sedangkan di
siklus 1l mengalami peningkatan menjadi 11 anak dengan presentase 73%.
Kesimpulan yang dapat di tarik adalah melalui bermain balok dapat meningkatkan
kecerdasan spasial anak di RA Al-Fur’qan Benteng Kabupaten Pinrang dan
berkembang sangat baik (BSB) dari prasiklus, siklus I dan siklus 1l meningkat
sebanyak 46%.

Kata Kunci: Bermain Balok, Kecerdasan Visual Spasial.
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ABSTRACK

Hardianti. 1223340005. Application of Beam Games in developing early
childhood spatial Visual intelligence in RA Al-fur'gan Fort Pinrang Regency.

Play is a necessity for children, because through play children can gain knowledge
that can develop their abilities. Playing blocks is one of the construction play tools
that are useful for children. Blocks consist of various shapes, triangles, squares,
circles, with a variety of interesting colors. Based on the results prasurvey shows
that there are many children in RA Al-fur'gan Fort Pinrang Regency visual spatial
intelligence development has not developed very well.

This study aims to improve the spatial visual intelligence of children through
playing blocks in RA Al-fur'gan Fort Pinrang Regency. This research method is a
Class Action Research (PTK). This study was conducted using two cycles and in
each cycle conducted three meetings. The subjects of this study were 15 children
of RA Al-fur'gan Fort of Pinrang Regency. The method of data collection is done
through observation, test and documentation. Data analysis techniques performed
quantitatively and qualitatively. The improvement of spatial visual intelligence is
said to be successful if the child is able to achieve the criteria for developing very
well (BSB) with a percentage of 60%.

The results showed that playing blocks can improve children's spatial visuak
intelligence. Before the action, no child had developed very well. After the action
in the first cycle, children's visual intelligence increased by 4 children with a
percentage of 27%, while in the second cycle increased to 11 children with a
percentage of 73%. The conclusion that can be drawn is through playing the beam
can improve the spatial intelligence of children in RA Al-fur'gan Fort Pinrang
Regency and developed very well (BSB) from prasiklus, cycle I and Cycle 1l
increased by 46%.

Keywords: Playing Blocks, Spatial Visual Intelligence
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