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ABSTRAK

Rachmat Diaz llyaza. Rancang Bangun Aplikasi E-Kelontong Berbasis Android
Study Kasus: Toko Rara Sidrap (dibimbing oleh Ade Hastuty dan Untung
Suwardoyo)

Perkembangan teknologi informasi telah membawa transformasi besar dalam
berbagai aspek kehidupan, termasuk pada sektor usaha ritel seperti toko kelontong.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi e-kelontong
berbasis Android dengan studi kasus pada Toko Rara di Sidrap. Permasalahan
utama yang diangkat adalah inefisiensi sistem manual dalam pencatatan transaksi,
pengelolaan stok barang, dan pelayanan pelanggan. Penelitian ini menggunakan
metode pengembangan perangkat lunak model waterfall, yang meliputi tahap
analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, hingga
pemeliharaan. Aplikasi yang dikembangkan menggunakan Android Studio dengan
bahasa pemrograman Java dan basis data MySQL. Fitur utama yang disediakan
mencakup login pengguna, manajemen produk dan kategori, keranjang belanja,
pemesanan, serta sistem pembayaran online. Hasil pengujian menunjukkan bahwa
aplikasi mampu mendukung kebutuhan operasional toko secara digital,
meminimalkan kesalahan pencatatan, dan meningkatkan kemudahan transaksi baik
bagi pemilik toko maupun pelanggan. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan
proses jual beli di toko kelontong menjadi lebih efisien, modern, dan sesuai dengan
kebutuhan masyarakat yang semakin terbiasa dengan teknologi digital.

Kata Kunci: E-Kelontong, Android, Toko Kelontong, Sistem Informasi, Aplikasi
mobile



ABSTRACT

Rachmat Diaz llyaza. Design and Implementation of an Android-Based E-
Grocery Application: A Case Study of Toko Rara Sidrap (Supervised by Ade
Hastuty and Untung Suwardoyo)

The development of information technology has significantly transformed various
aspects of life, including the retail sector such as traditional convenience stores.
This research aims to design and develop an Android-based e-grocery application,
using Toko Rara in Sidrap as a case study. The main issue addressed is the
inefficiency of manual systems in recording transactions, managing inventory, and
serving customers. This study adopts the waterfall model of software development,
which includes requirements analysis, system design, implementation, testing, and
maintenance stages. The application was developed using Android Studio with Java
as the programming language and MySQL as the database. Key features include
user login, product and category management, shopping cart, order processing,
and online payment integration. The testing results indicate that the application
effectively supports the store’s operational needs, reduces recording errors, and
improves the ease of transactions for both store owners and customers. It is
expected that the implementation of this application will make the sales process in
traditional convenience stores more efficient, modern, and aligned with the digital
habits of contemporary consumers.

Keywords: e-grocery, Android, convenience store, information system, mobile
application
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