
  ii 

 

 



  iii 

 

 

 



  iv 

 

 

HALAMAN INSPIRASI 

نَیِْنمِؤُّْم مُْتنْكُ  نِْا  نَوَْلعَْلاْا  مُُتنَْاوَ  اوُْنزَحَْت  لاَوَ  اوُْنھَِت  لاَوَ   

“Dan janganlah kamu (merasa) lemah, dan jangan (pula) bersedih hati, sebab 

kamu paling tinggi (derajatnya), jika kamu orang beriman.”. 

(Q.S. Ali Imran: 139 

 

 

 

 

 

 

  



  v 

 

 

 

PRAKATA 

 
Assalamu’alaikum Warahmatullah Wabarakatu. 

Tiada kata yang paling pantas untuk diucapkan selain rasa syukur atas 

nikmat dan kasih sayang Allah SWT. Yang telah memberikan kesehatan dan 

kekuatan serta pertolongan-Nya untuk menyelesaikan skripsi ini. Tak lupa salam 

dan shalawat diaturkan kepada Nabiullah Muhammad SAW beserta seluruh 

keluarga dan sahabatnya yang dengan setia berjuang menegakkan ajaran islam di 

muka bumi ini. Nabi utusan Allah SWT Yang mengajarkan wahyu Allah SWT dan 

budi pekerti yang baik dan mulia bagi manusia.  

Penulisan skripsi/tugas akhir ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat 

untuk memperoleh gelar sarjana Strata Satu (S1) Informatika Fakultas Teknik 

Universitas Muhammadiyah Parepare. Adapun judul skripsi/ penelitian ini adalah “ 

Rancang Bangun Aplikasi E-Kelontong Berbasis Android (Studi Kasus: Toko Rara 

Sidrap)”  

Dalam pelaksanaan penelitian sampai pembuatan skripsi ini, penulis 

banyak sekali mengalami kesulitan dah hambatan. Tetapi berkat keteguhan dan 
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ABSTRAK 

Rachmat Diaz Ilyaza. Rancang Bangun Aplikasi E-Kelontong Berbasis Android 
Study Kasus: Toko Rara Sidrap (dibimbing oleh Ade Hastuty dan Untung 
Suwardoyo) 

Perkembangan teknologi informasi telah membawa transformasi besar dalam 
berbagai aspek kehidupan, termasuk pada sektor usaha ritel seperti toko kelontong. 
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi e-kelontong 
berbasis Android dengan studi kasus pada Toko Rara di Sidrap. Permasalahan 
utama yang diangkat adalah inefisiensi sistem manual dalam pencatatan transaksi, 
pengelolaan stok barang, dan pelayanan pelanggan. Penelitian ini menggunakan 
metode pengembangan perangkat lunak model waterfall, yang meliputi tahap 
analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, hingga 
pemeliharaan. Aplikasi yang dikembangkan menggunakan Android Studio dengan 
bahasa pemrograman Java dan basis data MySQL. Fitur utama yang disediakan 
mencakup login pengguna, manajemen produk dan kategori, keranjang belanja, 
pemesanan, serta sistem pembayaran online. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 
aplikasi mampu mendukung kebutuhan operasional toko secara digital, 
meminimalkan kesalahan pencatatan, dan meningkatkan kemudahan transaksi baik 
bagi pemilik toko maupun pelanggan. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan 
proses jual beli di toko kelontong menjadi lebih efisien, modern, dan sesuai dengan 
kebutuhan masyarakat yang semakin terbiasa dengan teknologi digital. 

Kata Kunci: 	E-Kelontong, Android, Toko Kelontong, Sistem Informasi, Aplikasi 
mobile 

	

	

 

	 	



  ix 

 

 

ABSTRACT 

Rachmat Diaz Ilyaza. Design and Implementation of an Android-Based E-
Grocery Application: A Case Study of Toko Rara Sidrap (Supervised by Ade 
Hastuty and Untung Suwardoyo) 

The development of information technology has significantly transformed various 
aspects of life, including the retail sector such as traditional convenience stores. 
This research aims to design and develop an Android-based e-grocery application, 
using Toko Rara in Sidrap as a case study. The main issue addressed is the 
inefficiency of manual systems in recording transactions, managing inventory, and 
serving customers. This study adopts the waterfall model of software development, 
which includes requirements analysis, system design, implementation, testing, and 
maintenance stages. The application was developed using Android Studio with Java 
as the programming language and MySQL as the database. Key features include 
user login, product and category management, shopping cart, order processing, 
and online payment integration. The testing results indicate that the application 
effectively supports the store’s operational needs, reduces recording errors, and 
improves the ease of transactions for both store owners and customers. It is 
expected that the implementation of this application will make the sales process in 
traditional convenience stores more efficient, modern, and aligned with the digital 
habits of contemporary consumers. 

Keywords: e-grocery, Android, convenience store, information system, mobile 
application 
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