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ABSTRAK 

Rifaldi, Aplikasi Pengenalan Kue Tradisional Bugis Menggunakan Metode 

Convolutional Neural Network (CNN) Berbasis Android (dibimbing oleh Ade 

Hastuty, S.T., S.Kom., M.T. dan Ahmad Selao, S.TP., M.Sc)  

 

Kue tradisional Bugis, bagian penting dari warisan kuliner Indonesia, menghadapi 

penurunan pengakuan karena globalisasi dan kurangnya dokumentasi yang 

menarik. Generasi muda, khususnya, semakin kurang mengenal kue tradisional 

Bugis, sehingga minat terhadapnya menurun dan menimbulkan risiko hilangnya 

warisan budaya yang tak ternilai. Selain itu, banyaknya variasi serta kesamaan 

visual di antara berbagai kue membuat identifikasi manual menjadi sulit, terutama 

bagi generasi muda, yang menyebabkan potensi hilangnya pengetahuan budaya. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah ini dengan mengembangkan 

aplikasi seluler berbasis Android untuk klasifikasi otomatis kue tradisional Bugis 

menggunakan metode Convolutional Neural Network (CNN). Metodologi ini 

melibatkan pengumpulan dataset gambar yang komprehensif dari berbagai kue 

Bugis, yang kemudian digunakan untuk melatih dan memvalidasi model CNN yang 

dirancang untuk akurasi dan efisiensi tinggi pada perangkat seluler. Model yang 

dilatih dioptimalkan dan diterapkan ke dalam aplikasi Android yang mudah 

digunakan, yang memungkinkan pengenalan gambar melalui kamera ponsel pintar. 

Berdasarkan hasil pengujian, model EfficientNetB0 terpilih sebagai model dengan 

performa terbaik, yang berhasil mencapai akurasi sebesar 97.00% pada data 

validasi dan akurasi final 92.40% pada data pengujian. Dalam implementasinya 

pada aplikasi, fitur deteksi kamera menunjukkan kinerja optimal pada kondisi 

spesifik, yaitu pada jarak 15 hingga 30 cm dan sudut pandang hingga 90 derajat 

dengan pencahayaan yang baik. Di sisi lain, teridentifikasi beberapa batasan, di 

mana akurasi menurun drastis saat jarak deteksi mencapai 50 cm, objek kue dalam 

kondisi terpotong, atau ketika pencahayaan di lingkungan sekitar tidak memadai. 

 

 

Kata Kunci: Kue Tradisional Bugis, Convolutional Neural Network, 

MobileNetV2, MobileNetV3Small, EfficientNetB0, Aplikasi Android. 
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ABSTRACT 

Rifaldi, Aplikasi Pengenalan Kue Tradisional Bugis Menggunakan Metode 

Convolutional Neural Network (CNN) Berbasis Android (Supervised by Ade 

Hastuty, S.T., S.Kom., M.T and Ahmad Selao, S.TP., M.Sc.)  

 

Bugis traditional cakes, an important part of Indonesia’s culinary heritage, are 

facing a decline in recognition due to globalization and the lack of engaging 

documentation. The younger generation, in particular, is becoming less familiar 

with these traditional cakes, leading to decreasing interest and posing a risk of 

losing invaluable cultural heritage. Furthermore, the wide variety and visual 

similarities among different cakes make manual identification difficult, especially 

for younger generations, thus increasing the risk of cultural knowledge loss. This 

study aims to address these challenges by developing an Android-based mobile 

application for the automatic classification of Bugis traditional cakes using the 

Convolutional Neural Network (CNN) method. The methodology involves 

collecting a comprehensive dataset of images of various Bugis cakes, which are 

then used to train and validate a CNN model optimized for high accuracy and 

efficiency on mobile devices. The trained model is integrated into a user-friendly 

Android application that enables real-time recognition through smartphone 

cameras. 

Based on testing results, the EfficientNetB0 model was selected as the best-

performing model, achieving an accuracy of 97.00% on validation data and a final 

accuracy of 92.40% on test data. In the application’s implementation, the camera 

detection feature demonstrated optimal performance under specific conditions—at 

a distance of 15 to 30 cm, viewing angles up to 90 degrees, and with good lighting. 

On the other hand, several limitations were identified, with accuracy dropping 

significantly when the detection distance reached 50 cm, when the cake object was 

partially cropped, or when the surrounding lighting was inadequate. 

. 

 

Keywords: Bugis Traditional Cakes, Convolutional Neural Network, 

MobileNetV2, MobileNetV3Small, EfficientNetB0, Android Application. 
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