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ABSTRAK

JUNAEDI. APLIKASI PERANCANGAN E-Marketplace DESAIN GRAFIS
BERBASIS WEB (dibimbing oleh Wahyuddin dan Andi Wafiah).

Di Indonesia desain grafis sangat diminati di kalangan masyarakat yang
membuat dan menikmati seni jenis ini, seperti para desainer grafis, orang-orang
yang bergerak di dalam dunia Editor, Layouter, Art Director, Photografer,
Animator, maupun orang-orang yang menikmati adanya desain tersebut, seperti
para kostumer yang tertarik untuk membeli suatu jasa, karena mereka tertarik
dengan desain grafis yang ditampilkan oleh desainer tersebut. Adapun tujuan dari
penelitian ini adalah merancang e-marketplace desain grafis berbasis web sehingga
memudahkan setiap produsen dan konsumen dalam melalakukan transaksi jual beli
secara online. Metode pengembangan yang digunakan adalah Rapid Application
Development (RAD) dengan tahapan perencanaan kebutuhan, lokakarya desain
RAD, dan implementasi. Pendekatan ini dipilih karena memungkinkan
pengembangan aplikasi yang cepat dan fleksibel, sesuai dengan kebutuhan pasar
yang dinamis. Pengembangan lanjutan. E-marketplace Desain Grafis ini di
harapkan bisa mengatasi permasalahan yang ada dalam bisnis desain grafis, serta
menumbuhkan niat para creator-creator Indonesia khususnya daerah parepare
untuk kembali berkarya dan mendapatkan hasil dari jasa yang ditawarkan
tersebut.

Kata kunci: E-marketplace, Desain Grafis,
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ABSTRACT

JUNAEDI. WEB-BASED GRAPHIC DESIGN E-Marketplace DESIGN
APPLICATION (supervised by Wahyuddin and Andi Wafiah).

In Indonesia, graphic design is very popular among people who create and
enjoy this type of art, such as graphic designers, people who work in the world of
Editors, Layouters, Art Directors, Photographers, Animators, and people who
enjoy these designs. , such as customers who are interested in purchasing a service,
because they are interested in the graphic design displayed by the designer. The aim
of this research is to design a web-based graphic design e-marketplace so that it
makes it easier for every producer and consumer to carry out buying and selling
transactions online. The development method used is Rapid Application
Development (RAD) with requirements planning stages, RAD design workshops,
and implementation. This approach was chosen because it allows fast and flexible
application development, in line with dynamic market needs. Continued
development. It is hoped that this Graphic Design e-marketplace can overcome the
problems that exist in the graphic design business, as well as foster the intention of
Indonesian creators, especially in the Parepare area, to return to work and get
results from the services offered.

Keywords: E-marketplace Graphic Design
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