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ABSTRAK

Djihan Fadhilah.220280005.Aplikasi pembelajaran interaktif bahasa arab untuk
anak berbasis Android.(dibimbing oleh A.lrmayani Pawelloi dan Mughaffir
Yunus).

Globalisasi telah memicu kecenderungan pergeseran dalam dunia pendidikan dari
pendidikan yang bersifat tradisional ke arah pendidikan yang lebih modern dengan
memanfaatkan penggunaan teknologi komputerisasi. Pada zaman modern saat ini
dengan ditemukannya perangkat canggih berupa smartphone yang tidak hanya
digunakan oleh orang dewasa tetapi juga anak-anak, maka seolah-olah semua
tergeser mereka asyik dengan handphone maupun gadget dan tidak tertarik lagi
untuk belajar menggunakan metode pembelajaran tradisional. Berdasarkan hal
tersebut maka penulis membuat sebuah aplikasi pembelajaran interaktif bahasa arab
untuk anak berbasis Android. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk
membuat sebuah aplikasi yang dapat membantu anak-anak dalam belajar bahasa
arab melalui sebuah aplikasi yang berbasis Android demi meningkatkan
pengetahuan dengan memanfaatkan teknologi yang ada. Metode penelitian yang di
gunakan adalah penelitian deskriptif yang dilakukan dengan studi pustaka dan
pengumpulan data secara langsung. Hasil penelitian ini menunjukkan aplikasi ini
memiliki berbagai fitur seperti pembelajaran yang dilengkapi suara dan gambar dan
juga kuis yang sangat interaktif sehingga membuat pengguna lebih tertarik dalam
menggunakannya. Dengan demikian aplikasi pembelajaran interaktif bahasa arab
untuk anak berbasis Android ini, dapat menjadi salah satu inovasi dari
perkembangan teknologi yang ada khususnya dalam bidan pendidikan, dan di
harapkan aplikasi ini dapat bermanfaat bagi penggunanya.

Kata Kunci : Teknologi, Android, bahasa arab, anak, pembelajaran interaktif



ABSTRACT

Djihan Fadhillah.220280005. Interactive Arabic language learning application for
children based on Android. (Guided by A. Irmayani Pawelloi and Mughaffir
Yunus).

Globalization has triggered a tendency for a shift in the world of education from
traditional education towards more modern education by utilizing the use of
computerized technology. In today's modern era, with the discovery of sophisticated
devices in the form of smartphones which are not only used by adults but also
children, it seems as if everyone has been displaced, they are interested in
cellphones and gadgets and are no longer interested in learning using traditional
learning methods. Based on this, the author created an Android-based interactive
Arabic learning application for children. The aim of this research is to create an
application that can help children learn Arabic through an Android-based
application in order to increase knowledge by utilizing existing technology. The
research method used is descriptive research carried out by literature study and
direct data collection. The results of this research show that this application has
various features such as learning equipped with sound and images and also quizzes
that are very interactive so that it makes Users more interested in using it. Thus,
this Android-based interactive Arabic language learning application for children
can be one of the innovations in existing technological developments, especially in
education, and it is hoped that this application can be useful for its Users.

Keywords: Technology, Android, Arabic, children, interactive learning
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