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ABSTRAK  

ERIKA FITRAYANI  Aplikasi pengolahan  report peternakan ayam petelur 

berbasis android (dibimbing oleh bapak Wahyuddin dan ibu Marlina). 

 

Pengaruh teknologi telah masuk di berbagai bidang kehidupan manusia terutama di 

bidang ekonomi dan bisnis. Hampir semua kegiatan pada bidang tersebut sudah 

berbasis digital.   Dalam bisnis peternakan ayam petelur terdapat beberapa kegiatan 

yang memerlukan pencatatan dengan metode konvensinal. Walaupun bisnis ini bisa 

dijalankan oleh semua orang tanpa keahlian khusus, namun tetap memerlukan 

ketelatenan dan ketekunan yang sangat tinggi agar usaha dapat berjalan lebih lancar 

dan menguntungkan. Ayam petelur adalah ayam hasil rekayasa genetik yang 

bertujuan untuk menghasilkan telur dengan produksi yang tinggi dan tidak memilki 

sifat mengeram. Beberapa hal yang dilakukan dalam penelitian ini adalah  

manajemen pakan, pengelolaan kesehatan ayam, peningkatan produktivitas dan 

pemantauan kondisi kandang secara jarak jauh. ini melibatkan pemahaman tentang 

nutrisi, perilaku ayam, kerugian dan keuntungan dan pengembangan aplikasi 

mobile. Pengembangan aplikasi manajemen peternakan ayam petelur berbasis 

android dilakukan dengan pengujian whitebox test untuk mengukur kebenaran 

logika program dan pengujian blackbox test untuk mengukur kemampuan 

fungsionalitas aplikasi yang dibuat. Dihasilkan  aplikasi yang dapat mengelola data 

obat ayam petelur, mengelola data pengumpulan telur, data pengeluaran seperti 

pembelian pakan dan pembelian obat, mengelola data pemasukan seperti penjualan 

telur, mengelola data pakan seperti jumlah pakan yang di pakai dan stok pakan, 

mengelola data kandang seperti jumlah ayam dalam kandang yang sehat, sakit, 

mati. Mengelola data operasional seperti modal usaha seperti biaya pembangunan 

kandang. pemantauan real-time, dan pengelolaan data operasional peternakan 

seperti pelacakan kesehatan ayam, produksi telur, dan memudahkan manajemen 

inventaris pakan dan obat-obatan. Adapun hasil olah data penelitian  selama 3 bulan 

dengan jumlah ayam 2.300,  jumlah telur perhari dengan umur 12 minggu yaitu 70 

sampai 71 rak dan jumlah pakan yang di pakai tiap hari yaitu 250 kg dan 

keuntungan usaha ini sekitar Rp.10 juta sebulannya. Umtuk pengembangan lebih 

lanjut perlu penambahan fitur notifikasi jika ada pesanan secara online dan 

pembayaran melalui Qris. 

 

Kata kunci: Manajemen, Peternakan, Ayam, Android Studio; Java 
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ABSTRACK 

 ERIKA FITRAYANI Android-based laying hen farm report processing application 

(supervised by Mr. Wahyuddin and Mrs. Marlina). 

 

The influence of technology has entered various fields of human life, especially in 

the fields of economics and business. Almost all activities in this field are digital-

based. In the laying hen farming business, there are several activities that require 

recording using conventional methods. Even though this business can be run by 

anyone without special skills, it still requires a lot of patience and perseverance so 

that the business can run more smoothly and profitably. Laying chickens are 

genetically engineered chickens that aim to produce eggs with high production and 

do not have broodiness. Some of the things carried out in this research are feed 

management, chicken health management, increasing productivity, and monitoring 

cage conditions remotely. This involves understanding nutrition, chicken behavior, 

disadvantages and advantages, and developing a mobile application. The 

development of an Android-based laying hen farm management application was 

carried out using white box tests to measure the correctness of the program logic 

and black box tests to measure the functional capabilities of the application created. 

An application was produced that can manage laying hen medication data, manage 

egg collection data, expenditure data such as feed purchases and medication 

purchases, manage income data such as egg sales, manage feed data such as the 

amount of feed used and feed stock, and manage cage data such as the number of 

chickens. in cages healthy, sick, and dead. Manage operational data such as 

business capital such as cage construction costs. real-time monitoring and 

management of farm operational data such as tracking chicken health, egg 

production, and facilitating feed and medicine inventory management. The results 

of research data processing for 3 months with a number of 2,300 chickens, the 

number of eggs per day aged 12 weeks is 70 to 71 racks, and the amount of feed 

used each day is 250 kg. The profit of this business is around IDR 10 million a 

month. For further development, it is necessary to add a notification feature if there 

is an online order and payment via Qris. 

 

Keywords: Management, Farming, Chickens, Android Studio; Java 
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