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Sesungguhnya manusia diciptakan dengan sifat keluh kesah lagi kikir. Apabila 
ditimpa keburukan (kesusahan), ia berkeluh kesah. Apabila mendapat kebaikan 
(harta), ia amat kikir, kecuali orang-orang yang mengerjakan salat, yang selalu 
setia mengerjakan salatnya, yang di dalam hartanya ada bagian tertentu, untuk 
orang (miskin) yang meminta-minta dan orang (miskin) yang menahan diri dari 

meminta-minta, yang memercayai hari Pembalasan, dan yang takut terhadap 
azab Tuhannya. 

 

(QS. Al-Ma’arij (70):19 ~ 27) 
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ABSTRAK 

ILHAM NATSIR T BATTOA. Aplikasi Karaoke Berbasis Website 
Menggunakan Raspberry Pi 3 (dibimbing oleh Muh. Basri dan Ahmad Selao). 

Karaoke merupakan aktivitas hiburan populer di Indonesia.aplikasi tersebut dapat 
diakses melalui perangkat elektronik seperti komputer dan laptop, namun aplikasi 
karaoke yang tersedia di pasaran umumnya membutuhkan perangkat dengan 
spesifikasi tinggi. hal ini dapat menjadi kendala bagi pengguna yang memiliki 
perangkat dengan spesifikasi rendah. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan aplikasi karaoke yang ringan, mudah dibawa dan cukup 
terjangkau.  penelitian ini menggunakan single board computer raspberry pi 3 
model b yang memiliki ukuran yang kecil dan mudah diakses sehingga aplikasi ini 
dapat menjadi alternatif hiburan terjangkau bagi masyarakat. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa raspberry pi 3 dapat menjalankan aplikasi karaoke dengan 
bahasa python sebagai backend dari aplikasi tersebut dan berhasil memutar video 
juga musik berdasarkan intruksi pengguna. Namun, kecepatan pemrosesan aplikasi 
tetap terasa lambat dibandingkan penggunaan aplikasi pada laptop dengan 
spesifikasi yang lebih tinggi dari raspberry. Pengujian logika program 
menghasilkan nilai V(G) = 2 dari uji white box. Pengujian fungsional aplikasi dan 
uji black box menguji ke suksesan dan logika program. 

 

Kata  Kunci  :Karaoke, Raspberry Pi3, aplikasi, perangkat lunak, python 
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ABSTRACT 

ILHAM NATSIR T BATTOA. Website Based Karaoke Application 
Using Raspberry Pi 3 (supervised by Muh. Basri and Ahmad Selao). 

Karaoke is a popular entertainment activity in Indonesia. This application can be 
accessed via electronic devices such as computers and laptops, but karaoke 
applications available on the market generally require devices with high 
specifications. This can be an obstacle for users who have devices with low 
specifications. This research aims to develop a karaoke application that is light, 
easy to carry and quite affordable. This research uses a single board computer 
Raspberry Pi 3 model B which has a small size and is easy to access so that this 
application can be an affordable entertainment alternative for the public. The 
research results show that the Raspberry Pi 3 can run a karaoke application with 
Python as the backend of the application and can successfully play videos and 
music based on user instructions. However, the application processing speed still 
feels slow compared to using the application on a laptop with specifications higher 
than the Raspberry. Program logic testing produces a value of V(G) = 2 from the 
white box test. Application functional testing and black box testing test the success 
and logic of the program. 
 
Keywords  :  Singing, Raspberry Pi3, application, software, python 
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