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ABSTRAK 

BELLA MUTIARA PUTRI. 220280066. Perancangan aplikasi Buku Digital 

Kewirausahaan Bagi Pemula Berbasis Android . (dibimbing oleh Marlina dan Andi 

Wafiah ). 

 

Penelitian ini di latar belakangi oleh permasalahan para wirausahawaan yang 

awam untuk memulai berwirausaha. Tujuan dari penelitian ini adalah 

mempermudah bagi orang awan yang ingin memulai berwurausaha . Dengan 

kemajuan teknologi pada saat ini, memungkinkan jika membangun suatu 

perancangan sistem aplikasi yang dapat lebih efisien di gunakan oleh khlayak 

umum untuk mengakses materi serta vidio mengenai kewirausahaan . 

kewirausahaan sangat beperan penting sebagai pengerak utama perekonomian 

dalam era global ini peran usaha semakin penting untuk menciptakan 

inovasi,membuka lapangan pekerjaan mengembangkan infrakstruktur dan 

meningkatkan kesejahteraan masyarakat sehingga sangat membutuhkan sistem 

pendukung berupa aplikasi yang dapat di akses dengan efisien. Pembuatan sistem 

ini dengan menggunakan android studio sebagai editor serta merancang desain 

aplikasi dengan bahasa pemrograman java dan juga XAMPP sebagai databasenya. 

Hasil penelitian berjalan dengan baik dimana setiap menu dapat di gunakan. 

 

Kata kunci : Kewirausahaan,Buku digital, Aplikasi,Android 



 

ABSTRACT 

 

 
BELLA MUTIARA PUTRI. 220280066. Design of Digital Entrepreneurship 

Book Application for Beginners Based on Android. (supervised by Marlina and 

Andi Wafiah). 

This research is motivated by the problems of lay entrepreneurs to start a 

business. The purpose of this study is to make it easier for lay people who want to 

start a business. With the advancement of technology today, it is possible to build 

an application system design that can be used more efficiently by the general public 

to access materials and videos about entrepreneurship. Entrepreneurship plays a 

very important role as the main driver of the economy in this global era, the role of 

business is increasingly important to create innovation, open up jobs, develop 

infrastructure and improve community welfare so that it really needs a support 

system in the form of an application that can be accessed efficiently. This system 

was created using Android Studio as an editor and designing an application design 

with the Java programming language and also XAMPP as its database. The results 

of the study went well where each menu could be used. 

Keywords: Entrepreneurship, Digital Book,Aplication,Android 
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