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ABSTRAK 

 
AGNES MULYANA “Aplikasi Ensiklopedia Anatomi Tubuh Manusia Berbasis 

Android” (Dibimbing oleh Bapak Wahyuddin dan Ibu Andi Wafiah). 

 

 
Ensiklopedia berbentuk buku cetak telah memberikan kontribusi yang sangat besar 

dalam membantu memberikan informasi mengenai anatomi. Tetapi ensiklopedia 

dalam bentuk buku cetak kurang efektif dikarenakan adanya beberapa alasan 

yaitu:buku cetak memerlukan ruang fisik untuk disimpan, informasi yang disajikan 

dalam buku cetak terbatas pada media cetak tradisional seperti gambar dan teks, 

dan ketersediaan buku cetak yang terbatas secara lokal. Dengan kekurangan yang 

dimiliki pada buku cetak, penulis membuat sebuah aplikasi anatomi tubuh manusia 

berbasis android. Penulis berharap dengan adanya aplikasi ini dapat membantu 

pengguna dalam hal mengakses informasi anatomi kapan saja dan dimana saja yang 

mana ini sangat bermanfaat bagi para pelajar. Dalam pembuatan aplikasi ini 

digunakan jenis penelitian kualitatif melalui studi literatur dengan mencari dan 

mempelajari buku-buku dan situs-situs yang berhubungan dengan anatomi tubuh 

manusia. Adapun tahapan yang digunakan yaitu : teknik analisis dengan memahami 

data dengan cara membaca secara berulang kali, melakukan peninjauan ulang 

mengenai tujuan penelitian, membuat kerangka untuk aplikasi yang akan dibuat dan 

melakukan pengujian terhadap aplikasi mulai dari tampilan, pindah halaman, fungsi 

tombol-tombol, serta hal lainnya. Hasil penelitian ini berupa aplikasi berbasis 

android yang didalamnya terdapat 3 menu yang terdiri dari menu materi (berisikan 

ringkasan materi berupa gambar yang bisa di zoom in out, teks dan suara mengenai 

sistem-sistem yang terdapat didalam tubuh manusia), menu animasi (berisikan 

animasi tubuh manusia sederhana yang memiliki empat bagian ; kepala, badan, 

tangan, dan kaki. Masing-masing bagian akan menampilkan halaman anatomi 

tubuh bentuk 3d serta teks ringkasan penjelasan dan suara yang berkaitan dengan 

keempat bagian tersebut), dan menu info (berisikan ringkasan penjelasan mengenai 

ensiklopedia, anatomi, serta biodata singkat pembuat aplikasi. 

 

Kata Kunci : Ensiklopedia, Anatomi Tubuh Manusia, Android 



 

 

ABSTRACT 

 
AGNES MULYANA “An Android-based Encyclopedia of Human Body Anatomy” 

(Supervised by Wahyuddin and Andi Wafiah). 

 

 
Printed encyclopedias have made a significant contribution in providing 

information about anatomy. However, encyclopedias in the form of printed books 

are less effective due to several reasons: printed books require physical space for 

storage, the information presented in printed books is limited to traditional print 

media such as images and text, and the availability of printed books is limited 

locally. With the shortcomings of printed books, the author created an anatomy 

application for the human body based on Android. The author hopes that this 

application can assist users in accessing anatomical information anytime and 

anywhere, which is very beneficial for students. In the development of this 

application, qualitative research was employed through a literature study by 

searching for and studying books and websites related to human body anatomy. The 

stages used are as follows: analysis techniques by understanding the data through 

repeated reading, reviewing the research objectives, creating a framework for the 

application to be developed, and testing the application starting from the interface, 

page transitions, button functions, and other aspects. The result of this research is 

an Android-based application that contains three menus: the material menu (which 

includes a summary of the material in the form of images that can be zoomed in and 

out, text, and audio about the systems found in the human body), and the animation 

menu (which features simple animations of the human body divided into four parts: 

head, torso, arms, and legs). Each part will display a 3D anatomy page along with 

a summary text explanation and audio related to those four parts) and the info menu 

(which includes a summary explanation about the encyclopedia, anatomy, and a 

brief biography of the application creator). 

 

Keywords: Encyclopedia, Human Body Anatomy, Android. 
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