
42 
 

LAMPIRAN 

 
Lampiran 1.1 Kuesioner Penelitian 

 

KUESIONER PENELITIAN 

PERAN EDUKASI PERTANIAN BERBASIS TEKNOLOGI DALAM 
MENINGKATKAN MINAT GENERASI Z TERHADAP PERTANIAN 

MODERN (MODERN FARMING) 
 

1. Apakah anda berasal dari keluarga yang bekerja di  pertanian ? 

2. Apakah anda tertarik untuk bekerja di sektor pertanian ? 

3. Apakah anda memiliki pengalaman pernah terlibat dalam penggunaan 

teknologi pertanian modern ? 

4. Apakah anda pernah mengikuti seminar atau kegiatan edukasi 

(pertanian) ? 

5. Bagaimana pengalaman Anda saat menggunakan aplikasi augmented 

reality untuk belajar tentang pertanian modern? 

6. Apakah setelah menggunakan augmented reality, anda merasa materi 

yang disampaikan lebih mudah dipahami ?  

7. Apakah menurut anda tampilan visual dan fitur interaktif dalam aplikasi 

augmented reality membantu dalam memahami materi pertanian? 

8. Setelah mengikuti edukasi teknologi pertanian menggunakan 

augmented reality, apakah Anda merasa lebih memahami bahwa 

pertanian tidak selalu membutuhkan lahan luas?  

9. Menurut anda, apakah penggunaan augmented reality dalam kegiatan 

edukasi ini membuat pertanian terlihat lebih modern dan menarik ?  

10. Apakah penggunaan teknologi edukasi augmented reality tersebut 

menurut anda mudah digunaan dan dimengerti ? 
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11. Sebelumnya anda menganggap bahwa pertanian itu sulit dan kurang 

menarik. Setelah melihat teknologi pertanian ini dengan menggunakan 

teknologi augmented reality, apakah persepsi anda berubah?  

12. Apakah anda merasa lebih tertarik untuk mempelajari atau 

mengeksplorasi bidang pertanian setelahnya? Mengapa? 

13. Bagaimana pendapat anda mengenai teknologi pertanian modern 

yang di perkenalkan ? 

14. Apakah anda mempertimbangkan untuk terlibat dalam pertanian 

modern di masa depan setelah pengalaman ini? 

15. Apakah anda merasa mulai terbuka dan penasaran terhadap inovasi 

dalam bidang pertanian setelah edukasi ini? 

16. Kalau ke depannya ada kegiatan edukasi pertanian modern berbasis 

augmented reality seperti ini, apakah anda berminat untuk 

mengikutinya? 
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Lampiran 1.2 Dokumentasi  

  

Gambar 1.Wawancara Andini Gambar 2.Wawancara Farhan 

  

Gambar 3.Wawancara Hastuti Gambar 4.Wawancara 
Muhammad Muhlis 

  

Gambar 5.Wawancara Muh 
Almansyah 

Gambar 6.Wawancara Akmal 

 

 



45 
 

  

Gambar 7.Wawancara Tina Gambar 8.Wawancara Fauzan 

  

Gambar 9.Wawancara Raif Gambar 10.Wawancara Namal 

  

Gambar 11.Wawancara dzaki Gambar 12.Wawancara Ali 
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Gambar 13 : Teknologi Edukasi Pertanian Modern (Augmented Reality) 

       

Gambar 14 : QR Code yang digunakan 

      

Gambar 15 : Hasil Scan QR Code Menggunakan Augmented Reality 
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