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ABSTRAK 

Muh. Abdan (221 170 003) Peran Edukasi Pertanian Berbasis 

Teknologi Dalam Meningkatkan Minat Generasi Z Terhadap Pertanian 
Modern (Modern Farming).Dibawah bimbingan Irmayani dan Irninthya 
Nanda Pratami Irwan. 

Indonesia adalah negara dengan peluang yang sangat besar dalam 
bidang pertanian, namun minat masyaratnya rendah untuk bekerja di 
sektor tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui persepsi 
Generasi Z terhadap edukasi teknologi pertanian berbasis teknologi  dan 
mengetahui peran teknologi dalam pertanian mempengaruhi minat 
Generasi Z untuk menekuti profesi sebagai petani. Metode penelitian 
menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif dengan wawancara kepada 
12 informan, terdiri dari 6 informan utama dan 6 informan tambahan. Hasil 
temuan menunjukkan bahwa penggunaan teknologi augmented reality 
sebagai media edukasi mendapatkan respon positif dari informan. 
Visualisasi interaktif, gambar 3D, dan pengalaman belajar yang menarik 
dinilai sangat membantu dalam meningkatkan pemahaman terhadap 
teknologi pertanian modern yang disampaikan. Setelah dilakukan edukasi 
berbasis teknologi augmented reality terjadi perubahan minat informan 
terhadap pertanian yang ditandai dengan ketertarikan untuk kembali 
terlibat dalam kegiatan serupa dan keinginan untuk mengeksplorasi lebih 
lanjut bidang pertanian. 

Kata Kunci:  Augmented Reality; Generasi Z; Teknologi Pertanian 

Modern. 
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ABSTRACT 

        Muh. Abdan (221 170 003) The Role of Technology-Based 
Agricultural Education in Increasing Generation Z's Interest in (Modern 
Farming). Under the guidance of Irmayani and Irninthya Nanda Pratami 
Irwan.  

        Indonesia is a country with enormous opportunities in the agricultural 
sector, but its people's interest in working in the sector is low. This study 
aims to determine Generation Z's perception of technology-based 
agricultural technology education and to determine the role of technology 
in agriculture influencing Generation Z's interest in pursuing a profession 
as a farmer. The research method uses a qualitative descriptive approach 
with interviews with 12 informants, consisting of 6 main informants and 6 
additional informants. The findings show that the use of augmented reality 
technology as an educational medium received a positive response from 
informants. Interactive visualizations, 3D images, and interesting learning 
experiences are considered very helpful in increasing understanding of the 
modern agricultural technology that is conveyed. After education based on 
augmented reality technology, there was a change in informants' interest 
in agriculture which was marked by an interest in re-engaging in similar 
activities and a desire to further explore the agricultural sector. 

Keywords: Augmented Reality; Generation Z; Modern Agricultural 
Technology. 
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