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LAMPIRAN 

Pemilah sampah 

#include <Servo.h> 

#include <Wire.h> 

 

int Alarm = 8; //variabel Alarm 

 

Servo Servo_Induktif; //Servo Induktif 

Servo Servo_Kapasitif; //Servo Kapasitif 

#define Sensor_Induktif 12 //pin 12 

#define Sensor_Kapasitif 13 //pin 13 

#define Sensor_Optical_1 2 //Pemilah infrare pin 2 

#define Sensor_Optical_2 3 //Pemilah infrare pin 3 

#define Sensor_Alarm 5 

 

 

bool Value_Induktif; //aktif low =>untuk logam nilai awal 0 ini 

jika tdk ada 

bool Value_Kapasitif; //aktif low =>untuk non logam (selain 

organik) nilai awal 0 ini jika tdk ada 

bool Value_Optical_1; //aktif high => untuk non logam di pemilah 1 

nilai awal 1 ini jika tdk ada 

bool Value_Optical_2; //aktif high => untuk organik di pemilah 2 

nilai awal 1 ini jika tdk ada 

 

void setup() { 

 Serial.begin(115200); 

 pinMode(Sensor_Induktif, INPUT); 

 pinMode(Sensor_Kapasitif, INPUT); 

 pinMode(Sensor_Optical_1, INPUT); 

 pinMode(Sensor_Optical_2, INPUT); 

 pinMode(Sensor_Alarm, INPUT); 

 pinMode(Alarm, OUTPUT); 

 

 Servo_Induktif.attach(9); //pin 9 

 Servo_Kapasitif.attach(11); //pin 11 

 

} 

 

void loop() { 

 bool Value_Alarm; 

  

 Value_Induktif = digitalRead(Sensor_Induktif); 

 Value_Kapasitif = digitalRead(Sensor_Kapasitif); 

 Value_Optical_1 = digitalRead(Sensor_Optical_1); 

 Value_Optical_2 = digitalRead(Sensor_Optical_2); 

 Value_Alarm = digitalRead(Sensor_Alarm); 

 

 

 /*UNTUK KODE PEMILAH 1 ==> DETEKSI SAMPAH LOGAM*/ 

 /*jika VALUE INDUKTIF == 1 && VALUE OPTICAL_1 == 0; maka buang ke 

tong logam*/ 
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 delay(5000); 

 if (Value_Induktif == 1 && Value_Optical_1 == 0) { 

 delay(1000); 

 //cek console untuk deteksi jenis sampah 

 Serial.print("LOGAM ===> "); 

 Serial.print(Value_Induktif); 

 Serial.print(" OPTIK ===> "); 

 Serial.println(Value_Optical_1); 

 

 //putar servo ke tong logam 

 Servo_Induktif.write(0);//buang 

 delay(2000); 

 Servo_Induktif.write(90);//kembalikan posisi 

 

 //jika VALUE INDUKTIF == 0 && VALUE OPTICAL_1 == 0; maka teruskan 

ke pemilah 2 

 } if (Value_Induktif == 0 && Value_Optical_1 == 0) { 

 delay(1000); 

 //cek console untuk deteksi jenis sampah 

 Serial.print("NONLOGAM ===> "); 

 Serial.print(Value_Induktif); 

 Serial.print(" OPTIK ===> "); 

 Serial.println(Value_Optical_1); 

 

 //putar servo ke pemilah 2 

 Servo_Induktif.write(180);//buang ke pemilah 2 

 delay(2000); 

 Servo_Induktif.write(90);//kembalikan posisi 

 } 

 

  

 /*UNTUK KODE PEMILAH 2 ==> DETEKSI SAMPAH NONLOGAM DAN ORGANIK*/ 

 /*jika VALUE KAPASITIF == 1 && VALUE OPTICAL_2 == 0; maka buang 

ke tong ORGANIK*/ 

 if (Value_Optical_2 == 0 && Value_Kapasitif == 1) { 

 delay(1000); 

 //cek console untuk deteksi jenis sampah 

 Serial.print("ORGANIK ===> "); 

 Serial.print(Value_Kapasitif); 

 Serial.print(" OPTIK ===> "); 

 Serial.println(Value_Optical_2); 

 

 /*putar servo ke tong organik*/ 

 Servo_Kapasitif.write(180);//buang 

 delay(2000); 

 Servo_Kapasitif.write(90);//kembalikan posisi 

 } 

 

 /*jika VALUE KAPASITIF == 0 && VALUE OPTICAL 2 == 0; maka buang 

ke tong Anorganik*/ 

 if (Value_Kapasitif == 0 && Value_Optical_2 == 0 && Value_Alarm 

== 0) { 

 delay(1000); 

 //cek console untuk deteksi jenis sampah 

 Serial.print("ANORGANIK ===> "); 

 Serial.print(Value_Kapasitif); 
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 Serial.print(" OPTIK ===>"); 

 Serial.println(Value_Optical_2); 

 

 /*putar servo ke tong organik*/ 

 Servo_Kapasitif.write(0);//buang 

 delay(2000); 

 Servo_Kapasitif.write(90);//kembalikan posisi 

  

 } 

 

 digitalWrite(Value_Alarm, 0); 

 if ( Value_Alarm == 1){ 

 digitalWrite(Alarm, 1); 

 delay(500); 

 digitalWrite(Alarm, 0); 

 Servo_Kapasitif.write(0);//buang 

 delay(500); 

 Servo_Kapasitif.write(90); 

 } } 

 

 

Code deteksi Kapasita sampah NodeMCU: 

#include <Servo.h> 

#include <FirebaseESP8266.h> 

#include <ESP8266WiFi.h> 

 

#define WIFI_SSID "Trashbin" 

#define WIFI_PASSWORD "qwerty123" 

int wifistatus; 

 

FirebaseData fbdo; 

 

#define FIREBASE_HOST "https://trashbinmonitor-53f39-default-

rtdb.firebaseio.com/" 

#define FIREBASE_AUTH "dTLo9yezIwqEbBtAuP4T2WkeLJ43qG1eEOs9up8W" 

 

int trig1 = D4; //variable sensor ultrasonik 1 volume sampah logam 

int echo1 = D5; //variable sensor ultrasonik 1 volume sampah logam 

 

int trig2 = D7; //variable sensor ultrasonik 2 volume sampah 

anorganik 

int echo2 = D6; //variable sensor ultrasonik 2 volume sampah 

anorganik 

 

int trig3 = D0; //variable sensor ultrasonik 3 volume sampah 

Organik 

int echo3 = D1; //variable sensor ultrasonik 3 volume sampah 

Organik 

 

void setup() { 

 Serial.begin(9600); 

 

 WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); //PanggilWiFi 

 Serial.print("connecting"); 

 while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) { 

 Serial.println("."); 
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 delay(500); 

 } 

 Serial.println(); 

 Serial.print("connected : "); //tampil hasil 

 Serial.println(WiFi.localIP()); //tampil alamat ip 

 

 Firebase.begin (FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH);//Mulai koneksi ke 

firebase 

 

 pinMode(trig1, OUTPUT);// inisialisais senstor ultrasonik 1 

volume sampah Logam 

 pinMode(echo1, INPUT); // inisialisais senstor ultrasonik 1 

volume sampah Logam 

 

 pinMode(trig2, OUTPUT);// inisialisais senstor ultrasonik 2 

volume sampah Nonlogam 

 pinMode(echo2, INPUT); // inisialisais senstor ultrasonik 2 

volume sampah Nonlogam 

 

 pinMode(trig3, OUTPUT);// inisialisais senstor ultrasonik 3 

volume sampah Organik 

 pinMode(echo3, INPUT); // inisialisais senstor ultrasonik 3 

volume sampah Organik 

} 

 

void loop() { 

 //Variabel logam 

 long duration1, logam; 

 int kapasitasLogam; 

  

 //mengirim sinyal ultrasonik 

 digitalWrite(trig1, LOW); 

 delayMicroseconds(8); 

 digitalWrite(trig1, HIGH); 

 delayMicroseconds(8); 

 digitalWrite(trig1, LOW); 

 delayMicroseconds(8); 

 duration1 = pulseIn(echo1, HIGH); //menerima echo 

 logam = (duration1 / 2) / 29.1; //menghitung jarak berdasarkan 

waktu echo 

 

 if (logam <= 7) { //Jika nilai logam lebih kecil sama dengan 7 

maka hasilnya 100% 

 Serial.println("100% Logam"); 

 kapasitasLogam = 100; 

 } else 

 if (logam >=8 && logam <= 12) { // Jika nilai logam lebih besar 

sama dengan 6 dan logam lebih kecil sama dengan 12 maka hasilnya 

75% 

  Serial.println("75% Logam"); 

  kapasitasLogam=75; 

 } else 

if (logam >=13 && logam <=17) { //Jika nilai logam lebih besar 

sama dengan 13 dan logam lebih kecil sama dengan 17 maka hasilnya 

50% 

  Serial.println("50% Logam"); 
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  kapasitasLogam=50; 

  }else 

  if (logam >=16 && logam <=20) { //Jika nilai logam lebih besar 

sama dengan 16 dan logam lebih kecil sama dengan 20 maka hasilnya 

25% 

  Serial.println("25% Logam"); 

  kapasitasLogam=25; 

  } else if (logam >= 21 && logam <= 24) { //jika logam lebih 

besar sama dengan 21 dan logam lebih kecil sama dengan 24 maka 

hasilnya 0% 

  Serial.println("0% Logam"); 

  kapasitasLogam=0; 

  } 

 delay(200); 

 Firebase.setInt(fbdo, "/logam", kapasitasLogam); // mengirim data 

jarak ke Firebase 

 delay(500); 

 

 //Variable anorganik 

 long duration2, anorganik; 

 int kapasitasAnorganik; 

 //mengirim sinyal ultrasonik 

 digitalWrite(trig2, LOW); 

 delayMicroseconds(8); 

 digitalWrite(trig2, HIGH); 

 delayMicroseconds(8); 

 digitalWrite(trig2, LOW); 

 delayMicroseconds(8); 

 

 duration2 = pulseIn(echo2, HIGH);//menerima echo 

 anorganik = (duration2 / 2) / 29.1; //menghitung jarak 

berdasarkan waktu echo 

 if (anorganik <= 7) { //Jika nilai anorganik lebih kecil sama 

dengan 7 maka hasilnya 100% 

 Serial.println("100% Anorganik"); 

 kapasitasAnorganik = 100; 

 } else 

 if (anorganik >=8 && anorganik <= 12) { // Jika nilai anorganik 

lebih besar sama dengan 6 dan anorganik lebih kecil sama dengan 12 

maka hasilnya 75% 

  Serial.println("75% Anorganik"); 

  kapasitasAnorganik=75; 

 } else 

  if (anorganik >=13 && anorganik <=17) { //Jika nilai anorganik 

lebih besar sama dengan 13 dan anorganik lebih kecil sama dengan 

17 maka hasilnya 50% 

  Serial.println("50% Anorganik"); 

  kapasitasAnorganik=50; 

  }else 

  if (anorganik >=16 && anorganik <=20) { //Jika nilai anorganik 

lebih besar sama dengan 16 dan anorganik lebih kecil sama dengan 

20 maka hasilnya 25% 

  Serial.println("25% Anorganik"); 

  kapasitasAnorganik=25; 
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  } else if (anorganik >= 21 && anorganik <= 24) { //jika 

anorganik lebih besar sama dengan 21 dan anorganik lebih kecil 

sama dengan 24 maka hasilnya 0% 

  Serial.println("0% Anorganik"); 

  kapasitasAnorganik=0; 

  } 

 delay(100); 

 Firebase.setInt(fbdo, "/anorganik", kapasitasAnorganik); // 

mengirim data jarak ke Firebase 

 delay(100); 

 

 //organik 

 long duration3, organik; 

 int kapasitasOrganik; 

 digitalWrite(trig3, LOW); 

 delayMicroseconds(8); 

 digitalWrite(trig3, HIGH); 

 delayMicroseconds(8); 

 digitalWrite(trig3, LOW); 

 delayMicroseconds(8); 

 duration3 = pulseIn(echo3, HIGH); 

 organik = (duration3 / 2) / 29.1; 

  

 if (organik <= 7) { //Jika nilai organik lebih kecil sama dengan 

7 maka hasilnya 100% 

 Serial.println("100% Organik"); 

 kapasitasOrganik = 100; 

 } else 

 if (organik >=8 && organik <= 12) { // Jika nilai organik lebih 

besar sama dengan 6 dan organik lebih kecil sama dengan 12 maka 

hasilnya 75% 

  Serial.println("75% Organik"); 

  kapasitasOrganik=75; 

 } else 

  if (organik >=13 && organik <=17) { //Jika nilai organik lebih 

besar sama dengan 13 dan organik lebih kecil sama dengan 17 maka 

hasilnya 50% 

  Serial.println("50% Organik"); 

  kapasitasOrganik=50; 

  }else 

  if (organik >=16 && organik <=20) { //Jika nilai organik lebih 

besar sama dengan 16 dan organik lebih kecil sama dengan 20 maka 

hasilnya 25% 

  Serial.println("25% Organik"); 

  kapasitasOrganik=25; 

  } else if (organik >= 21 && organik <= 24) { //jika organik 

lebih besar sama dengan 21 dan organik lebih kecil sama dengan 24 

maka hasilnya 0% 

  Serial.println("0% Organik"); 

  kapasitasOrganik=0; 

  } 

 delay(100); 

 Firebase.setInt(fbdo, "/organik", kapasitasOrganik); // mengirim 

data jarak ke Firebase 

 delay(100); 

} 
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