HALAMAN PENGESAHAN

APLIKASI PENGAMAN KANDANG BERBASIS
ANDROID

MUHAMMAD EDWIN
NIM. 217280190

Telah dipertahankan di depan Komisi Penguji Ujian Skripsi pada tanggal
23 Agustus 2024 dan dinyatakan telah memenuhi syarat

Komisi Penguji

Ade Hastuty, S.T., S.Kom., M.T. (Ketua)
Andi Wafiah, S.Kom., M.Kom (Sekretaris)

Wahyuddin, S.Kom., M.Kom. (Anggota)

Marlina, S.Kom., M.Kom. (Anggota)

Mengetahui :

Ketua Program Studi Dekan
Teknik Informatika Fakultas Teknik




HALAMAN PERSETUJUAN

APLIKASI PENGAMAN KANDANG BERBASIS ANDROID

MUHAMMAD EDWIN
NIM. 217280190

Telah diperiksa dan disetujui untuk mengikuti ujian tutup

Parepare, 15 Juli 2024

Komisi Pembimbing

Pzmbimbing I Pembimbing II
//_
N D)
Ade Hastuty, S.T.,S.Koa., NL.T. Andi Watizah, s./Kcm., M.Kom.
NiIDN. 2020017291 NBM. 1314618
Mengetahui:
Ketua Program Studi
Teknik Informatika
Marlina, S.Kom., M.Kom.

NBM. 1162 680



PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya yang bertandatangan di bawah ini :

Nama : Muhammad Edwin

NIM : 217280190

Program Studi . Teknik Informatika

Fakultas : Teknik Universitas Muhammadiyah Parepare
Judul Skripsi . Aplikasi Pengaman Kandang Berbasis Android

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi yang saya tulis ini benar-
benar merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan pengambilalihan
tulisan atau pemikiran orang lain. Apabila dikemudian hari terbukti atau dapat
dibuktikan bahwa sebagian atau keseluruhan skripsi ini hasil karya orang lain, saya
bersedia menerima sanksi sesuai dengan aturan yang berlaku.

Parepare, 29 Juli 2024

——————— i
14 N
»

NIM. 217280190



HALAMAN INSPIRASI
& . o 3% .. & Y _o 5 o ab - - %%
|y pad) 2 O)) ) ey ) 2 8
“Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan.

Sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan.”

(QS. Al-Insyirah (94):5 ~ 6)
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ABSTRAK

MUHAMMAD EDWIN. Aplikasi Pengaman Kandang Berbasis Android
(dibimbinig oleh Ade Hastuty dan Andi Wafiah).

Sering terjadinya pencurian di kandang ayam menunjukkan perlunya solusi untuk
mengatasi permasalahan tersebut. Penjagaan manusia memiliki keterbatasan,
seperti kelelahan dan kejenuhan, sehingga mendesak perlunya solusi inovatif dan
efisien. Perkembangan teknologi memberikan alternatif untuk menggantikan
keterbatasan manusia dalam penjagaan kandang. Tujuan penelitian ini adalah
mengembangkan aplikasi pengaman kandang berbasis Android dengan metode
perancangan alat dan aplikasi (program) pengaman kandang, fokus pada
perancangan sistem dan pembuatan alat. Data diperoleh dari studi pustaka dan
pengukuran luaran alat yang dibuat. Komponen utama sistem meliputi OrangePi 3B
sebagai pusat pengolahan data dan kendali utama sistem pengamanan kandang,
webcam untuk input gambar dan video, serta sensor PIR untuk mendeteksi
keberadaan objek. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman
Kotlin untuk aplikasi Android secara native, sementara antarmuka web
menggunakan Python, JavaScript, dan HTML melalui metode webview. Parameter
yang dianalisis dalam penelitian ini mencakup jarak deteksi sensor PIR dan
keberhasilan webcam dalam menangkap gambar. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa sensor PIR berhasil mendeteksi keberadaan objek pada rentang jarak O
hingga 270 cm. Namun, pada jarak 270 cm, meskipun terdeteksi, akurasi sensor
menurun. Pada jarak 300 cm dan 330 cm, sensor tidak mampu mendeteksi objek
dengan baik. Pengujian logika program menghasilkan nilai V(G) = 2 dari uji white
box, sedangkan pengujian fungsional aplikasi dengan uji black box menguji
keberhasilan dan logika program.

Kata kunci : Pengaman kandang, orangePi 3B, webcam, pir, android, web.
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ABSTRACT

MUHAMMAD EDWIN. Android Based Cage Security Application
(supervised by Ade Hastuty and Andi Wafiah).

The frequent occurrence of theft in chicken coops shows the need for solutions to
overcome these problems. Human guarding has limitations, such as fatigue and
boredom, so that innovative and efficient solutions are urgently needed.
Technological developments provide alternatives to replace human limitations in
guarding coops. The purpose of this study is to develop an Android-based coop
security application with a method of designing tools and applications (programs)
for coop security, focusing on system design and tool manufacturing. Data were
obtained from literature studies and measurements of the output of the tools
created. The main components of the system include OrangePi 3B as the data
processing center and main control of the coop security system, a webcam for image
and video input, and a PIR sensor to detect the presence of objects. This application
IS built using the Kotlin programming language for native Android applications,
while the web interface uses Python, JavaScript, and HTML through the webview
method. The parameters analyzed in this study include the detection distance of the
PIR sensor and the success of the webcam in capturing images. The results showed
that the PIR sensor successfully detected the presence of objects at a distance range
of 0 to 270 cm. However, at a distance of 270 cm, although detected, the sensor
accuracy decreased. At distances of 300 cm and 330 cm, the sensor was unable to
detect objects properly. Program logic testing produces a value of V(G) = 2 from
the white box test, while functional testing of the application with black box testing
tests the success and logic of the program.

Keywords: Security enclosure, orangePi 3B, webcam, pir, android, web.
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