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ABSTRAK

Muhammad Arya Putra. Aplikasi Pengingat Jadwal Keberangkatan Kereta Api
Berbasis Multimedia (dibimbing oleh A.lrmayani Pawelloi dan Ahmad Selao).

Penelitian ini berfokus pada permasalahan pengingat jadwal keberangkatan kereta
api di Sulawesi Selatan, dimana kereta api merupakan salah satu moda
transportasi umum yang banyak digunakan masyarakat. Penumpang sering
mengalami kesulitan dalam mengingat jadwal keberangkatan kereta api, terutama
bagi mereka yang memiliki jadwal perjalanan yang padat dan kompleks. Aplikasi
pengingat jadwal berbasis multimedia dapat menjadi solusi untuk membantu
penumpang mengingat dan mengatur jadwal keberangkatan kereta api mereka
dengan lebih efektif. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan aplikasi
pengingat jadwal keberangkatan kereta api berbasis multimedia yang dapat
menangani ketersediaan tiket dengan baik, memberikan informasi yang akurat,
dan menyertakan push notification berupa suara/audio. Penelitian ini mencakup
objek kajian di 9 stasiun kereta api di wilayah Sulawesi Selatan, dengan observasi
dilakukan selama dua bulan di stasiun Garongkong, Kabupaten Barru. Metode
penelitian yang digunakan adalah kualitatif, berdasarkan studi literatur dan
observasi. Penelitian ini memanfaatkan bahasa pemrograman Kotlin, tools
Android Studio, dan Database MySQL. Pendekatan analisis data meliputi model
stasiun, jadwal stasiun, jarak antar stasiun, dan daftar harga tiket stasiun. Metode
penelitian yang diterapkan adalah waterfall, yang mencakup tahapan sistematis
dari analisis kebutuhan sistem, desain, coding, testing/verification, hingga
maintenance. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi bantu ini dapat
membantu penumpang dengan menampilkan jadwal keberangkatan secara jelas
dan memberikan peringatan kapan saja dan di mana saja melalui smartphone.
Pengguna akan merasakan peningkatan kemudahan dan kenyamanan dalam
mengingat jadwal keberangkatan kereta api. Aplikasi ini menyediakan akses
informasi yang cepat dan akurat, notifikasi tepat waktu, serta fitur multimedia
yang mendukung pemahaman informasi tambahan. Metode push notification
digunakan untuk memberikan peringatan yang efektif kepada pengguna.

Kata Kunci: Android, Aplikasi, Mobile, Jadwal, Kereta Api, Indonesia
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ABSTRACT

Muhammad Arya Putra. Multimedia Based Train Departure Schedule
Reminder Application (supervised by A.lrmayani Pawelloi and Ahmad Selao).

This research focuses on the problem of train departure schedule reminders in
South Sulawesi, where trains are one of the most widely used modes of public
transportation. Passengers often have difficulty in remembering train departure
schedules, especially for those who have a busy and complex travel schedule. A
multimedia-based schedule reminder application can be a solution to help
passengers remember and organize their train departure schedule more
effectively. The purpose of this research is to develop a multimedia-based train
departure schedule reminder application that can handle ticket availability well,
provide accurate information, and include push notification in the form of
voice/audio. This research covers the object of study in 9 train stations in the
South Sulawesi region, with observations conducted for two months at
Garongkong station, Barru Regency. The research method used is qualitative,
based on literature study and observation. This research utilizes the Kotlin
programming language, Android Studio tools, and MySQL Database. The data
analysis approach includes station model, station schedule, distance between
stations, and station ticket price list. The research method applied is waterfall,
which includes systematic stages from system requirements analysis, design,
coding, testing/verification, to maintenance. The results show that this auxiliary
application can help passengers by clearly displaying departure schedules and
providing alerts anytime and anywhere via smartphones. Users will feel an
increase in ease and comfort in remembering train departure schedules. This
application provides fast and accurate access to information, timely notifications,
and multimedia features that support the understanding of additional information.
The push notification method is used to provide effective alerts to users.

Keywords: Android, Application, Mobile, Schedule, Train, Indonesia
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