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ABSTRAK 

MUH. SYAWAL. 218280175. Evaluasi Hasil Produksi Udang Vaname Dengan 

Metode Regresi Linear Berganda. (dibimbing oleh Masnur dan Marlina). 

Udang Vaname (Litopenaesus vannamei) merupakan salah satu udang putih yang 

cukup komersial. Budidaya udang vaname, L. vannamei telah berkembang secara 

pesat di beberapa negara Asia Tenggara (Lukwambe et al., 2019). Budidaya 

udang vaname mayoritas dilakukan secara intensif dengan tingkat padat tebar 

yang sangat tinggi. Budidaya udang vaname di Indonesia merupakan salah satu 

andalan sektor perikanan budidaya dan menjadi prioritas pengembangan 

akuakultur di Indonesia untuk meningkatkan perokonomian nasioanal. Dalam 

pembudidayaan udang vaname secara tradisional masyarakat awam jarang 

melakukan evaluasi faktor-faktor eksternal yang mempengaruhi laju produksi 

udang vaname. Faktor-faktor ektsernal yang sekiranya dapat di evaluasi 

pengaruhnya terhadap laju produksi udang vaname diantaranya jumlah pupuk 

yang diberikan, jumlah benih, dan jangka waktu panen. Rata-rata aplikasi yang 

digunakan untuk melakukan evaluasi atau mengolah data diantaranya Microsoft 

Excel dan SPSS serta aplikasi tersebut lebih baik ketika digunakan disebuah 

perangkat desktop, sedangkan pembudidaya udang vaname tradisional rata-rata 

tidak mahir dalam menggunakan aplikasi pengolah data serta perangkat desktop 

seperti laptop. Maka dari itu penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah 

aplikasi berbasis web yang mudah digunakan di smartphone agar mempermudah 

pembudidaya udang vaname dalam mengevaluasi faktor-faktor eksternal seperti 

pupuk, benih, dan jangka waktu panen dalam mempengaruhi laju produksi udang 

vaname dengan metode regresi linear berganda secara online. Aplikasi ini 

dibangun menggunakan Framework Bahasa pemrograman Javascript yaitu 

NextJs, menggunkan database MySQL sebagai penyimpanan data Framework 

Bahasa pemrograman Python yaitu FastApi sebagai API serta menggunakan 

metode regresi linear berganda untuk mengavaluasi hasil produksi. Dengan 

adanya aplikasi mempermudah pembudidaya dalam mengevaluasi dan mengolala 

data produsi. 

 

Kata kunci: Website, Rergresi Linear Berganda, Python, Javascript, FastApi, 

NextJs 
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ABSTRACT 

MUH. SYAWAL. 218280175. Evaluation of Vaname Shrimp Production with 

Multiple Linear Regression Methods. (supervised by Masnur and Marlina). 

Vaname shrimp (Litopenaesus vannamei) is one of the white shrimp that is quite 

commercial. The cultivation of vaname shrimp, L. vannamei, has developed 

rapidly in several Southeast Asian countries (Lukwambe et al., 2019). The 

majority of vannamei shrimp cultivation is carried out intensively with very high 

stocking density levels. Vannamei shrimp cultivation in Indonesia is one of the 

mainstays of the aquaculture sector and is a priority for developing aquaculture 

in Indonesia to improve the national economy. In traditional vaname shrimp 

cultivation, ordinary people rarely evaluate external factors that affect the rate of 

vannamei shrimp production. External factors that can be evaluated for their 

influence on the production rate of vannamei shrimp include the amount of 

fertilizer given, the number of seeds, and the harvest period. The average 

applications used to evaluate or process data include Microsoft Excel and SPSS 

and these applications are better when used on a desktop device, while traditional 

vaname shrimp cultivators are on average not proficient in using data processing 

applications and desktop devices such as laptops. Therefore this study aims to 

build a web-based application that is easy to use on smartphones to make it easier 

for vannamei shrimp cultivators to evaluate external factors such as fertilizer, 

seeds, and harvest time in influencing the rate of vannamei shrimp production 

with online multiple linear regression methods. . This application was built using 

the Javascript programming language framework, namely NextJs, using the 

MySQL database as data storage. The Python programming language framework, 

namely FastApi, as the API and using the multiple linear regression method to 

evaluate production results. With the application it makes it easier for cultivators 

to evaluate and manage production data. 

 

Keywords:  Website, Multiple Linear Regression, Python, Javascript, FastApi, 

NextJs 
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