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ABSTRAK

ALDY RIZALDY. Rancang Bangun Aplikasi Ensiklopedia Massenrempulu
(dibimbing oleh Ahmad Selao dan Andi Wafiah).

Indonesia sebagai negara yang kaya akan keberagaman budaya, menghadapi
tantangan dalam menjaga dan melestarikan keunikan setiap etnis yang ada.
Masyarakat Massenrempulu, yang memiliki warisan budaya yang bernilali,
mengalami keterbatasan informasi dan media promosi yang menghambat
pengenalan budaya mereka. Sehingga perlu adanya sebuah aplikasi ensiklopedia
yang dapat membantu memperkenalkan dan mendokumentasikan kekayaan budaya
dan sejarah daerah tersebut. Metodologi penelitian dalam skripsi ini menggunakan
pendekatan kualitatif deskriptif. Penelitian ini dilakukan di Kabupaten Enrekang
dan berlangsung selama dua bulan, dengan menggunakan teknologi web dan bahasa
pemrograman PHP serta sistem basis data MySQL untuk membangun aplikasi.
Hasil dari skripsi ini adalah pengembangan aplikasi ensiklopedia Massenrempulu
yang berfungsi sebagai media untuk dokumentasi dan pelestarian budaya. Aplikasi
ini menyediakan fitur yang memuat informasi mengenai sejarah dari Enrekang,
budaya yang terdapat di daerah Enrekang, kuliner tradisional khas Enrekang, dan
tempat wisata rekomendasi di daerah Enrekang. Aplikasi ini tidak hanya
menyajikan teks, tetapi juga dengan gambar, maps dan video serta dibangun
menggunakan teknologi web, sehingga memudahkan pencarian informasi tentang
sejarah, wisata, budaya, dan kuliner dari Enrekang.

Kata kunci: Ensiklopedia, Massenrempulu, MySQL, PHP



ABSTRACT

ALDY RIZALDY. Design of Massenrempulu Encyclopedia Application
(supervised by Ahmad Selao and Andi Wafiah).

Indonesia, a country rich in cultural diversity, faces challenges in maintaining and
preserving the uniqueness of each ethnicity. The Massenrempulu community, which
has a valuable cultural heritage, experiences limited information and promotional
media that hinder the introduction of their culture. So there is a need for an
encyclopedia application that can help introduce and document the rich culture and
history of the region. The research methodology in this thesis uses a descriptive-
qualitative approach. This research was conducted in Enrekang Regency and lasted
for two months, using web technology, PHP programming language, and a MySQL
database system to build the application. The result of this thesis is the development
of a Massenrempulu encyclopedia application that serves as a medium for
documentation and cultural preservation. This application provides features that
contain information about the history of Enrekang, the culture found in the
Enrekang area, traditional culinary specialties of Enrekang, and recommended
tourist attractions in the Enrekang area. This application not only presents text but
also with images, maps, and videos and is built using web technology, making it
easier to find information about the history, tourism, culture, and culinary of
Enrekang.

Keywords: Encyclopedia, Massenrempulu, MySQL, PHP
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