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ABSTRAK 

HENRA MALIK Sistem Informasi Budaya TariMa’jaga Adat Sandobatu Berbasis 

web (di bimbing oleh Wahyuddin dan Andi Wafiah). 

 

Budaya Tari Ma’jaga merupakan salah satu warisan budaya yang berasal dari 

daerah Sandobatu, yang memiliki nilai historis dan sosial yang tinggi. Namun, 

dalam era glbbalisasi dan moderenisasi, banyak warisan budaya lokal seperti ini 

yang terancam punah dan terlupakan, terutama dikalangan generasi muda. 

Komunitas adat Sandobatu berdomisili pada tiga daerah yaitu Desa Leppangeng, 

Desa Tanatoro dan Desa Compong.Upacara adat masara dilaksanakan ketika ke 

empat unsur dari adat Sandobatu yang disebut A’da sando, A’da sara, A’da sorong 

dan A’da kampong akan melakukan musyawarah untuk menentukan tempat, beras 

dan biaya dalam pelaksanaan upacar adat masara. Tari Ma’jaga adat Sandobatu 

akan dipentaskan pada pucak malam acara adat masara, tari Ma’jaga ditarikan 

berkisaran[ tiga, lima atau tujuh penari dengan melantunkan syair dan gerakan yang 

diiringi dengan tabuhan gendang. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

memperkenalkan budaya dari leluhur di tanah adat Sandobatu yaitu tari Ma’jaga 

adat Sandobatu dengan cara membuat suatu Website tentang tari Ma’jaga Sandobatu 

menggunakan bahasa pemprograman php pada visual studio code . Penelitian ini 

berlangsung pada acara masara didesa compong kecamatan pitu riase kabupaten 

sidenreng rappang yang berlangsung selama 3 bulan. Maka dibuatkan sebuah 

Website sistem informasi untuk tari Ma’jaga adat sando batu yang menyimpan  

informasi tentang adat Sandobatu dalam bentuk digitil yang selama ini hanya 

diwariskan melalui budaya tutur saja. Pada pengujian black box semua fitur berhasil 

berfungsi dan pada pengujian white box berdasarkan perhitungan grafik matrix 

didaptkan hasil V(G)=6. Adapun hasil dari penelitian ini Peneliti berhasil membuat 

Website tentang tari Ma’jaga komunitas masyarakat adat Sandobatu. 

 

Kata Kunci : warisan budaya, tari ma’jaga, website, Sandobatu 

 

 

 

  



ABSTRACT 

HENRA MALIK Information System culture for TariMa’jaga Adat Sandobatu 

Based on Web.(Supervised by Wahyuddin and Andi Wafiah.) 

 

Cultural diversity in each region has its own distinctive characteristics, such as 

traditional ceremonies and dances. Nowadays, people are less interested in their 

own regional cultures, particularly traditional dances that are part of their 

ancestral heritage. Cultural heritage that is nearly forgotten over time needs to be 

revived to attract public interest. One such nearly forgotten heritage is the Ma'jaga 

dance of the Sandobatu community. The Sandobatu community resides in three 

areas: Leppangeng village, Tanatoro village, and Compong village. The Masara 

ceremony is held when the four elements of Sandobatu customs, namely A’da 

Sando, A’da Sara, A’da Sorong, and A’da Kampong, come together to discuss the 

location, rice, and costs for the Masara ceremony. The Ma'jaga dance is performed 

at the climax of the Masara ceremony, with three, five, or seven dancers performing 

to chants and movements accompanied by drum beats. This research aims to 

introduce the ancestral culture of Sandobatu, specifically the Ma'jaga dance, by 

creating a website about it using PHP programming language in Visual Studio 

Code. The research took place during the Masara event in Compong village, Pitu 

Riase sub-district, Sidenreng Rappang district, and lasted for 3 months. A website 

system was developed to store information about Sandobatu customs in digital 

form, which had previously been passed down orally. During black box testing, all 

features functioned successfully, and during white box testing, the results based on 

graph matrix calculations yielded V(G) = 12 The outcome of this research is that 

the researcher successfully created a website about the Ma'jaga dance for the 

Sandobatu community. 

Keyword: Regional culture, maja’ga danceing, website, Sandobatu  
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