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ABSTRAK

ANDI ASGAR PANGESTU SAPADA. 217 280 221. Implementasi Aplikasi
Optical Character Recognition Pengenalan Tulisan Aksara Lontara Berbasis
Mobile. (dibimbing oleh A. Irmayani Pawelloi dan Marlina).

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman masyarakat dalam
membaca dan mengenali huruf aksara Lontara, yang merupakan warisan budaya
dari masyarakat Bugis dan Makassar. Aksara Lontara memiliki pola yang
kompleks, terdiri dari dua puluh tiga karakter dengan tingkat kemiripan antar pola
yang cukup tinggi, sehingga menyulitkan proses pengenalan secara manual.
Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan teknologi Optical Character Recognition
(OCR) dalam mengenali aksara Lontara serta mengukur tingkat akurasi sistem
dalam mengenali pola karakter tersebut. Metode yang digunakan dalam penelitian
ini adalah pengembangan aplikasi berbasis Android dengan menggunakan
teknologi OCR yang memanfaatkan algoritma YOLO (You Only Look Once) dan
bahasa pemrograman Python. Aplikasi ini dirancang untuk mendeteksi dan
mengenali pola karakter aksara Lontara secara otomatis. Hasil penelitian ini
diharapkan dapat membantu masyarakat dalam mempelajari aksara Lontara serta
mendukung digitalisasi aksara daerah, khususnya untuk pelestarian budaya Bugis
dan Makassar. Selain itu, penelitian ini juga diharapkan menjadi dasar bagi
penelitian lanjutan dalam pengembangan teknologi pengenalan aksara lokal
lainnya. Sistem yang dihasilkan mampu mengenali pola aksara Lontara dengan
tingkat akurasi yang baik, sehingga berkontribusi pada pengenalan dan pelestarian
aksara lokal di era digital.

Kata kunci : Aksara Lontara, OCR, Android.



ABSTRACT

ANDI ASGAR PANGESTU SAPADA. 217 280 221. Implementation of the
Optical Character Recognition Application for Mobile-Based Lontara Script
Recognition. (Guided by A. Irmayani Pawelloi and Marlina).

This research is motivated by the limited understanding and ability of the
public to read and recognize Lontara script, a cultural heritage of the Bugis and
Makassar communities. The Lontara script consists of twenty-three characters with
highly similar patterns, making manual recognition challenging. This study aims to
implement Optical Character Recognition (OCR) technology to identify Lontara
script and evaluate the system's accuracy in recognizing these character patterns.
The method used in this study involves the development of an Android-based
application utilizing OCR technology powered by the YOLO (You Only Look Once)
algorithm and Python programming language. The application is designed to detect
and recognize Lontara script patterns automatically. The results of this research
are expected to help the community learn the Lontara script and support the
digitalization of regional scripts, particularly in preserving the cultural heritage of
the Bugis and Makassar people. Furthermore, this study is intended to serve as a
foundation for future research in developing recognition technologies for other
local scripts. The resulting system successfully recognizes Lontara script patterns
with high accuracy, contributing to the recognition and preservation of local scripts
in the digital era.

Keywords : Aksara Lontar, OCR, Android.
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