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Abstract: The development of science and technology presents Android technology and 

websites that have various sophisticated features that influence the development of the mindset 

of the younger generation. The use of this technology in the world of photography has not been 

optimally carried out. In ordering, it tends to use conventional methods so that there needs to 

be development where technology can be a good photography ordering media, especially in 

ordering photography. In this study, the design of a photography and videography ordering 

application was carried out using the Waterfall method. This method is one of the models used 

in designing software. This method consists of five stages, namely the analysis, design, coding, 

testing, and maintenance stages. Based on the results of the study, a mobile-based 

photography and videography ordering application can be an interesting ordering media and is 

worthy of being published because this application runs well according to its function, this 

application runs on a mobile-based smartphone which is a mobile-based photography 

videography ordering application to facilitate vendors and users in carrying out the online 

ordering transaction process. 
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1. PENDAHULUAN 

Kebutuhan manusia akan teknologi dan media komunikasi terpadu di era digital ini 

terus mengalami peningkatan. Diantaranya adalah kebutuhan akan industri kreatif. 

Industri ini tidak hanya menawarkan produk atau jasa entertainment saja, namun 

juga digunakan sebagai sarana visualisasi suatu objek untuk membangun persepsi 

masyarakat yang di harapkan terhadap objek tersebut. Salah satu dari sekian 

banyak bagian dari industri kreatif ini adalah industri fotografi. 

Dalam hitungan tahun, perkembangan dunia fotografi sangat maju pesat. Kemajuan 

itu ditandai dengan semakin banyak bermunculannya kamera dengan kecanggihan 

yang menawarkan segala bentuk kemudahan. Era fotografi digital memudahkan 

fotografer untuk memahami dunia fotografi lebih luas lagi. Namun dengan segala 

kemudahan itu, untuk menghasilkan foto yang berkualitas, tidak semua orang bisa 

melakukannya. Anak kecil pun bisa memotret hanya dengan menekan tombol 

shutter. Untuk menghasilkan sebuah gambar yang bagus, perlu ketajaman insting 

seorang fotografer dalam memadukan skill, teknologi, dan juga nilai seni, agar foto 

yang dihasilkan bisa dikomunikasikan dengan orang yang melihat foto tersebut. 

Perkembangan teknologi yang begitu pesat menjadikan kebutuhan akan jasa 

fotografi semakin meningkat. Kini hampir segala bentuk advertising, penjualan, 
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publikasi khusus, event seperti wedding event, dan banyak lainnya membutuhkan 

jasa fotografi dengan kualitas yang baik. Begitu strategisnya kehadiran seorang 

fotografer, maka terbukalah kesempatan bagi semua orang  yang ingin menekuni 

dunia fotografi sebagi profesi. Saat ini banyak sekali freelancer yang mendalami 

dunia fotografi serta semakin banyak pula perusahaan atau komunitas yang 

menyediakan jasa fotografi professional. UKM Fokus merupakan salah 

satu. Organisasi Kampus Universitas Muhammadiyah Parepare fotografer komersial 

professional  yang bekerja sama untuk membangun sebuah brand image dengan 

kualitas yang baik terhadap jasa fotografi yang mereka tawarkan. UKM Fokus 

memiliki spesialisasi di bidang fotografi wedding, pre-wedding, potrait, dan 

catalogue. (Riza, 2019).  

Penelitian yang berkaitan dengan pembuatan aplikasi ini (Andi et al., 2021), studi ini 

menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan fenomenologi untuk memahami 

pengalaman pengguna dalam menggunakan aplikasi Aplikasi Pemesanan Personal 

Fotografer Berbasis Perangkat Bergerak. Data dikumpulkan melalui observasi dan 

wawancara, dan sistem dirancang menggunakan bahasa pemrograman Kodular. Hasil 

aplikasi menunjukkan fiturfitur seperti tampilan halaman login, harga fotografer, jenis 

fotografer, dan tempat pemasaran. Selain itu, use case diagram digunakan untuk 

menggambarkan interaksi antara pengguna dan fungsionalitas sistem. (Ozy, 2018), 

menghasilkan sistem informasi pemesanan jasa foto dokumentasi dan video shooting 

pada ozy photography berbasis web dan sms gateway sehingga dapat mempermudah 

konsumen dalam proses pendaftaran dan pemesanan, mempermudah Admin dalam 

proses pengolahan data sehingga proses pembuatan laporan bisa lebih cepat dan 

dapat membantu dalam mengirimkan promo melalui sms gateway. (Dimas et al., 

2019), Portal Jasa Fotografi dan Videografi Online Berbasis Web Responsif merupakan 

sebuah aplikasi yang digunakan untuk menyediakan layanan bagi para fotografer dan 

videografer untuk memasarkan dan mengelola jasanya. Aplikasi ini dirancang menggunakan 

Unifed Modelling Language  (UML) dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

MySQL untuk mengolah databasenya, yang mana diharapkan dapat membantu dan 

mempermudah pihak yang bersangkutan. 

 

Perbandingan dari penelitian sebelumnya adalah dari penelitian Andi (2021) aplikasi 

Aplikasi Pemesanan Personal Fotografer Berbasis Perangkat Bergerak, Memiliki dua 

jenis fotografer dan vidiografer yang tentunya memiliki laporan pemesanan dan 

penjualan, sama halnya dengan penelitian Ozy (2018) Sistem informasi pemesanan 

jasa foto dokumentasi dan video shooting tentunya memiliki laporan pemesanan jasa, 

kemudian penelitian Dimas (2019) Portal Jasa Fotografi dan Videografi Online Berbasis 

Web Responsif, tentunya memiliki laporan pemesanan jasa dan aplikasi yang ingin 

dirancang adalah jasa fotografi dan vidiografi, yang nantinya aplikasi ini sangat 

membantu pengguna jasa dan pihak vendor dalam melakukan transaksi dan tentunya 

aplikasi ini memiliki laporan pemesanan dan penjualan, Dengan aplikasi ini orang-orang 

yang akan lebih mudah menemukan jasa fotografi dan videografi dengan harga dan service 

yang sesuai keinginan mereka. Penggunaan aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah 
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bagi penyedia jasa dan orang yang akan memesan menentukan kapan service dilakukan 

agar tidak bertabrakan jadwal pemesan yang lain. Aplikasi ini dirancang menggunakan 

Unifed Modelling Language  (UML) dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

MySQL untuk mengolah data basenya, yang mana diharapkan dapat membantu dan 

mempermudah pihak yang bersangkutan..  

Kesimpulan dari penelitian sebelumnya dan penelitian yang akan dibuat sama-sama 

aplikasi pemesanan dan penjualan yang mempunyai laporan pemesanan dan penjualan 

fotografi serta mendapat notifikasi tentang jadwal fotografi yang akan memudahkan 

dalam proses pendaftaran dan pemesanan. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Jenis Penelitian 

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan metode Studi Literatur. Studi Literatur 

adalah cara untuk menyelesaikan persoalan dengan menelusuri tulisan yang dibuat 

sebelumnya, dengan metode pengumpulan data, membaca dan mengelolah bahan 

penelitian. Kemudian Observasi yang dilakukan dengan pengumpulan data secara 

langsung ke lapangan. Disusul dengan Metode pengumpulan data melalui wawancara  

 

2.2 Lokasi dan Waktu Penelitian 

Lokasi yang digunakan penulis dalam melakukan penelitian ini dilakukan di UKM Fokus 

Universitas Muhammadiyah Parepare, Kota Parepare, Sulawesi Selatan, Indonesia – 

91112. Dimana proses pengambilan data yang akan dimasukkan dalam aplikasi 

nantinya. Adapun waktu penelitian dilaksanakan dari bulan Februari 2023 sampai 

Maret 2023.  

 

2.3 Alat dan Bahan 

Tabel 1. Hadware dan Software 

Hadware Software 
Laptop Asus Windows 10 

Intel(R) Celeron(R) N4000 CPU 
@1.10GHz  1.10 GHz 

Java 

4,00 GB MySql 

500GB 
Adobe XD ,StarUML dan Browser Google 

Chrome  

 

Pada Tabel 1 Hardware adalah perangkat keras atau fisik yang merupakan bagian 

dasar dari komputer. Hardware meliputi semua komponen nyata yang bisa dilihat dan 

dipegang, seperti CPU, RAM, hard drive, keyboard, dan layar komputer. Software 

adalah program atau aplikasi yang berjalan di atas hardware dan memberikan instruksi 

kepada komputer. Software tidak bisa dilihat atau disentuh, namun merupakan 

kumpulan data elektronik yang tersimpan dan diatur oleh komputer. Software dibagi 

menjadi tiga, yaitu software sistem, software aplikasi, dan software tambahan. 
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2.4 Rancangan Penelitian 

Pada tahap perancangan aplikasi pemesanan jasa fotografi dan vidiografi berbasis 

mobile membutuhkan penjelasan pada setiap halaman aplikasi secara bertahap, mulai 

dari proses awal ketika memulai aplikasi, memasuki menu dan sub menu pada aplikasi 

sampain dengan mengakhiri aplikasi. 

 

a. Sistem Yang Berjalan 

 
Gambar 1. Use case sistem yang berjalan 

 

Sistem yang berjalan pada gambar 1 menjelaskan dimana pelanggan mencari 

informasi jasa, Menampilkan informasi jasa, setelah memilih jasa yang diinginkan maka 

dapat melakukan transaksi secara manual. 

 

 

b.  Sitem Yang Diusulkan 
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Gambar 2. Use Case Sistem yang di usulkan 

 

gambar 2 Use Case Sistem tentunya memiliki dua aktor admin dan user. Admin dapat 

mengelola user, kategori, jasa serta pesanan, sedangkan user dapat mengakses jasa, 

pesanan saya, profile. 

 

2.5 Teknik Pengumpulan Data 

a. Observasi 

Observasi yang dilakukan yaitu dengan melakukan pengumpulan data secara langsung 

ke lapangan untuk mengetahui permasalahan yang terjadi secara langsung 

berdasarkan sistem yang berjalan dan untuk memperoleh gambaran yang jelas 

mengenai permasalah yang diteliti. 

 

b. Wawancara 

Metode pengumpulan data melalui wawancara dilakukan untuk mendapatkan informasi 

secara langsung dengan tatap muka dan tanya jawab langsung. 

 
c. Studi Literatur 

Studi Literatur adalah salah satu metode pengumpulan data dengan cara membaca 

buku-buku dan jurnal sesuai dengan data yang dibutuhkan (Hafid & Pawelloi, 2023). 

Studi Literatur dilakukan dengan menelusuri sumber-sumber tulisan yang pernah 

dibuat berdasarkan pengamatan dilakukan yang kemudian dapat dijadikan acuan 

ataupun referensi dalam melakukan penelitian. 

 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Desain Sitem 

Selama melakukan penelitian di UKM Fokus Universitas Muhammadiyah Parepare, 

Sulawesi Selatan, dalam membangun aplikasi pemesanan jasa fotografi dan vidiografi 

berbasis mobile, didapatkanlah hasil penelitian antara lain. Jenis jasa, Harga jasa, dan 

Nama vendor. 
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Gambar 3. Activity Diagram Login 

 

Diagram aktivitas pada gambar 3 menerangkan alur proses untuk aktivitas login. 

Proses dimulai dengan admin atau user memilih tombol login, kemudian sistem 

menampilkan form isian yang kemudian admin atau userakan mengisi form isian. 

Ketika sudah disimpan, sistem akan memperbarui data di database yang akan 

mengecek data yang dikirim, jika terdapat kesalahan, akan menampilkan pesan 

kesalahan, jika tidak, sistem menampilkan halaman utama. 

 

 
Gambar 6. Activity Diagram Jasa 

 

Diagram aktivitas pada gambar 6 menerangkan alur proses untuk aktivitas jasa Proses 

dimulai dengan admin memilih tombol jasa, kemudian sistem menampilkan halaman 

jasa.  
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3.2. Tampilan Aplikasi 

Gambar 5. Home User Gambar 6. Jasa 

 

Gambar 5. adalah tampilan halaman utama aplikasi. Halaman ini merupakan halaman 

awal pelanggan yang lansung menampilkan menu-menu yang ada pada halaman ini. 

Gambar 6. adalah tampilan Halaman jasa menampilkan daftar jasa vidiografi dan 

fotografi legkap dengan harga. 

 

 
Gambar 7. Halaman Awal 

Pada Gambar 7. adalah halaman awal admin yang lansung menampilkan menu-menu 

yang ada pada halaman ini.  

 



 
JURNAL FAKULTAS TEKNIK - Vol. x No.x, Bulan 20xx 

8 

 

 
Gambar 8. Hasil Pesanan 

Berikut adalah tampilan hasil pesanan aplikasi pemesanan jasa fotografi dan vidiografi. 

Halaman hasil pesanan merupakan halaman yang menampilkan detail pesanan berupa 

pesan serta harga. 

3.3. Pengujian Sistem 

a. Pengujian Black box 

Berdasarkan pemaparan oleh Jaya (2018), black box testing berkosentrasi dari sisi 

kesesuaian perangkat lunak yang dikembangkan dengan kebutuhan pengguna yang 

telah didefinisikan pada saat awal perancangan. Pengujian dimaksudkan untuk 

mengetahui apakah fungsi-fungsi, masukan, dan keluaran dari perangkat lunak sesuai 

dengan spesifikasi yang dibutuhkan. Blackbox testing dilakukan sesuai dengan item uji 

yang telah dirancang. Adapun hasil blackbox testing adalah seluruh proses pada sistem 

telah berjalan dengan baik (Sunarso & Saifudin, 2024) 

Tabel 2. Black Box Login 

Test Faktor Hasil Kesimpulan 

Halaman Login ✔ 

Sukses, karena ketika admin berhasil login 

sebagai admin maka lansung masuk ke 

halaman utama admin 

Screen Shot 
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Tabel 3. Black Box Halaman Utama  

Test Faktor Hasil Kesimpulan 

Halaman Utama  ✔ 
Sukses, karena ketika admin sudah login sebagai 

user maka lansung masuk ke halaman utama 
admin 

Screen Shot 

 

 

Tabel 4. Black Box Halaman User 

Test Faktor Hasil Kesimpulan 

Halaman User ✔ 
Sukses, karena ketika admin sudah login sebagai 

user maka lansung masuk ke halaman Jasa. 

Screen Shot 
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Tabel 5. Black Box Kategori 

Test Faktor Hasil Kesimpulan 

Profil Kategori ✔ 
Sukses, karena ketika adminmenekan icon 

Kategori maka lansung menampilkan Kategori 
pada menu admin. 

Screen Shot 

 

 

Pengujian Black Box didasarkan pada detail aplikasi, fungsi – fungsi yang ada pada 

aplikasi dan kesesuaian alur fungsi dengan proses yang diinginkan oleh pengguna atau 

user, pengujian ini tidak meliha dan menguji Logika program 
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b. Pengujian White Box 

pengujian white-box dilakukan untuk menguji dan menganalisis kode program 

bilamana terjadi kesalahan atau tidak di sebut dengan pengujian white box. Terdapat 

pendapat lain mengenai pengertian dari pengujian white box ini dilakukan dengan 

melihat pure kode tanpa melihat tampilan interface dari halaman aplikasi. White Box 

sendiri mempunyai beberapa teknik di dalam pengujiannya, seperti : Data Flow 

Testing, Control Flow Testing, Basic Path / Path Testing, dan Loop Testing. Kelebihan 

dari penggunaan metode white-box testing adalah dapat memperlihatkan galat pada 

kode yang dibuat dengan menghapus baris yang tidak diperlukan serta maksimalnya 

cakupan pengujian aplikasi saat uji coba sebuah scenario.(Gusdevi et al., 2022) 

Pengujian pada gambar 9 white box adalah pengujian yang didasarkan pada 

pengecekan detail perancangan, menggunakan struktur kontrol dari desain 

program secara procedural untuk membagi pengujian ke dalam beberapa kasus 

pengujian. Pemetaan flowchart ke dalam flowgraph dan proses perhitungan V(G) 

terhadap perangkat lunak 

 

 
 

Gambar 9. White box menu aplikasi  
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Penjelasan berikut : 

Diketahui : 

N = 9 E = 11 R = 2 

Penyelasaian : 

V(G)  = ( E- N ) + 2 

        = ( 11 – 9 ) + 2 

        = 4 

Independent Path : 

Path 1 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 6 – 7 – 8 – 9  

Path 2 = 1 – 2 – 3 – 4 – 2 – 3 – 5 – 6 – 7 – 8 – 9  

Path 3 = 1 – 2 – 3 – 4 – 9  

Path 4 = 1 – 2 – 3 – 5 – 6 – 7 – 5 – 6 – 7 – 8 – 9  

 

Tabel 6. White Box Perhitungan menu aplikasi  

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 E-1 

1  1        1-1=0 

2   1       1-1=0 

3    1      1-1=0 

4  1   1     3-1=2 

5      1    1-1=0 

6       1   1-1=0 

7     1   1  2-1=1 

8         1 1-1=0 

9          1-1=0 

SUM(E+1) 3+1=4 

 

4. KESIMPULAN 

Hasil pembuatan aplikasi mobile dapat  berjalan baik sesuai dengan fungsinya. untuk  

mengatasi permasalahan diatas adalah dengan membangun sistem informasi yang 

dapat menangani proses pemesanan  jasa fotografi  dan koordinasi antara aktor-

aktor yang terlibat dalam proses bisnis komuitas UKM Fokus berbasis Android. 

Apl ikasi Pemesanan Jasa Fotografi  dan Vidiograf i  berbasis Mobi le,  

Menggunakan pemrograman PHP dan Javascript, sedangkan untuk 

pengelolaan basis data menggunakan MySQL. Metode yang digunakan 

dalam perancangan apl ikasi ini  adalah  Unif ied Model l ing Langguage 

(UML). Sistem dibangun  berbasis  android agar mempermudah dalam  

mendapatkan akses informasi secara cepat, tepat dan akurat. Aplikasi ini berjalan 

pada smartphone berbasis website yang merupakan aplikasi pemesanan fotografi dan 

vidiografi agar dapat memudahkan pidak vendor dan pengguna dalam melakukan 

proses transaksi pemesanan secara online. 
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