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ABSTRAK 
 

 

NUR ASIA. Operasi Titik Pada Pengolahan Citra Digital Untuk Meningkatkan 

Kualitas Gambar Menggunakan Matlab. (dibimbing oleh Ade Hastuty. dan 

Ahmad Selao). 

Citra digital merupakan salah satu komponen multimedia yang memegang peran 

penting untuk membentuk informasi visual. Kualitas citra seringkali mengalami 

penurunan kualitas seperti adanya noise, blur, dan masalah lainnya yang dapat 

mempengaruhi kualitas citra gambar menjadi kurang baik. Kualitas gambar sangat 

dipengaruhi oleh kondisi pencahayaan, resolusi, dan gangguan noise yang 

mungkin terjadi selama pengambilan gambar. Salah satu metode yang digunakan 

untuk meningkatkan kualitas gambar adalah operasi titik, yaitu teknik yang 

menerapkan fungsi matematika pada setiap piksel gambar tanpa 

memperhitungkan piksel-piksel di sekitarnya. Citra digital direpresentasikan 

dengan matriks. Operasi pada citra digital pada dasarnya adalah manipulasi 

elemen-elemen matriks. Elemen matriks yang dimanipulasi dapat berupa elemen 

tunggal atau sekumpulan elemen yang berdekatan, atau keseluruhan elemen 

matriks. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian deskriptif dimana 

memberikan gambaran mengenai fenomena yang sesungguhnya terjadi dan 

menggunakan pendekatan kualitatif. Analisis aliran data yang digunakan penulis 

dalam menyusun sistem ini dengan menggunakan orientasi objek Use case 

Diagram, Activity Diagram, dan Sequence Diagram yang bertujuan untuk 

mengetahui aliran proses informasi. Aplikasi ini hanya dapat berjalan maksimal 

pada gambar dengan citra tunggal, memperbaiki citra gambar dengan sempurna, 

dan juga berjalan pada gambar dengan format BMP. Bitmap adalah representasi 

dari citra grafis yang terdiri dari susunan titik pixel yang tersimpan di memori 

komputer. Nilai setiap titik diawali oleh satu bit data untuk gambar hitam putih 

atau lebih untuk gambar berwarna. Kerapatan titik-titik tersebut dinamakan 

resolusi, yang menunjukkan seberapa tajam gambar ini ditampilkan, ditunjukkan 

dengan jumlah baris dan kolom, contoh 1024×768. 

 
Kata Kunci : Operasi Titik, Matlab, Citra Digital, Histogram 
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ABSTRACT 
 

 

NUR ASIA. Point Operations in Digital Image Processing to Improve Image 

Quality Using Matlab. (supervised by Ade Hastuty. and Ahmad Selao). 

Digital image is one of the multimedia components that plays an important role in 

forming visual information. Image quality often experiences a decrease in quality 

such as noise, blur, and other problems that can affect the image quality to be less 

good. Image quality is greatly influenced by lighting conditions, resolution, and 

noise interference that may occur during image capture. One method used to 

improve image quality is point operations, a technique that applies mathematical 

functions to each image pixel without taking into account the surrounding pixels. 

Digital images are represented by matrices. Operations on digital images are 

basically manipulations of matrix elements. The manipulated matrix elements can 

be single elements or a group of adjacent elements, or all matrix elements. The 

type of research used is descriptive research which provides an overview of the 

phenomena that actually occur and uses a qualitative approach. The data flow 

analysis used by the author in compiling this system uses object orientation Use 

case Diagram, Activity Diagram, and Sequence Diagram which aims to determine 

the flow of information processes. This application can only run optimally on 

images with a single image, repair image images perfectly, and also run on 

images with BMP format. Bitmap is a representation of a graphic image 

consisting of an arrangement of dots pixels stored in computer memory. The value 

of each dot is preceded by one bit of data for black and white images or more for 

color images. The density of these dots is called resolution, which indicates how 

sharply this image is displayed, indicated by the number of rows and columns 

example 1024×768. 

 

Keywords: Point Operations, Matlab, Digital Image, Histogram
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