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ABSTRAK

Perhitungan jumlah kendaraan menjadi pekerjaan yang memerlukan konsentrasi dan waktu seiring
dengan bertambahnya jumlah kendaraan yang beredar. Perhitungan kendaraan secara manual oleh
manusia dalam jangka waktu lama dapat menimbulkan kesalahan perhitungan dikarenakan fokus
manusia dapat berkurang apabila melakukan suatu hal dalam waktu yang lama. Diperlukan sistem
hitung kendaraan yang bekerja secara otomatis untuk membantu manusia dalam menghitung
jumlah kendaraan. Penelitian ini menawarkan sistem yang dapat menghitung jumlah kendaraan
berdasarkan jenis secara otomatis menggunakan Metode Yolo. Klasifikasi kendaraan dibagi
menjadi 3 yaitu sepeda motor, mobil, dan bus. Klasifikasi kendaraan ditentukan dari keliling
Region of Interest dimana keliling dalam satuan pixel. Pengujian yang dilakukan pada 3 video data
uji menghasilkan perhitungan yang akurat pada data uji video 1, tetapi pada pengujian video 2 dan
video 3 menunjukkan adanya perbedaan jumlah antara hasil perhitungan manual dan perhitungan
sistem pada kendaraan sepeda motor. Kesalahan perhitungan jumlah sepeda motor terjadi
dikarenakan objek sepeda motor memiliki ukuran kecil dan cenderung berwarna gelap sama
seperti warna jalan sehingga tidak terdeteksi sebagai objek kendaraan karena dianggap sebagai
background. Kata kunci: Hitung kendaraan, Background Subtraction, Operasi morfologi

Kata Kunci : Pyton, Yolo Sistem perhitungan



ABSTRACT

Calculation of the number of vehicles becomes a job that requires concentration and time as the
number of vehicles in circulation increases. Manually calculating vehicles by humans for a long
period of time can cause calculation errors because human focus can be reduced when doing
something for a long time. A vehicle count system is needed that works automatically to assist
humans in counting the number of vehicles. This study offers a system that can automatically
calculate the number of vehicles by type using the Yolo Method. The classification of vehicles is
divided into 3 namely motorcycles, cars, and buses. Vehicle classification is determined from the
circumference of the Region of Interest where the circumference is in pixels. Tests carried out on
3 test data videos resulted in accurate calculations on video 1 test data, but video 2 and 3 video
tests showed a difference in the amount between the results of manual calculations and system
calculations on motorcycle vehicles. The error in calculating the number of motorcycles occurs
because the motorcycle object has a small size and tends to be dark in color like the color of the
road so that it is not detected as a vehicle object because it is considered a background. Keywords:
Counting vehicles, Background Subtraction, Morphological operations

Keywords: Python, Yolo Calculation system
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