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Abstrak: Komunikasi dan pelaporan progress bangunan perumahan masih dilakukan melalui 

media sosial, menelusuri dan mengawasi history chat yang sering tertumpuk, tidak terorganisir 

dengan baik menyebabkan kesulitan bagi owner. Penelitian ini bertujuan membuat E-monitoring 

progress pembangunan proyek perumahan untuk memudahkan owner menelusuri dan 

mengawasi progres pekerjaan rumah secara lebih efektif dan efisien. Penelitian menggunakan 

metode kualitatif deskriptif melalui wawancara, observasi dan kajian pustaka Dengan menggunakan 

Blackbox dan Whitebox. Yang dilaksakan selama dua bulan di Perumahan yang ada di Kecamatan Suppa. 

Hasil pembuatan aplikasi memperlihatkan bahwa dapat memonitoring progress pembangunan 

pekerjaan proyek, melakukan pengawasan dan memastikan setiap tahapan proyek berjalan 

sesuai rencana.  

 

Kata kunci: Android; Manajemen; Perumahan; monitoring 

 

Abstract: Communication and reporting on residential building progress is still carried out via 

social media, tracing and monitoring chat history, which is often piled up, not well organized, 

causing difficulties for owners. This research aims to create e-monitoring of housing project 

construction progress to make it easier for owners to track and monitor the progress of homework 

more effectively and efficiently. The research uses descriptive qualitative methods through 

interviews, observations, and literature reviews using Blackbox and Whitebox. Which was carried 

out for two months in housing in Suppa District. The results of making the application show that 

it can monitor the progress of project work, carry out supervision, and ensure that each stage of 

the project goes according to plan. 

 

Keywords: Android; Management; Housing area; monitoring 

1. PENDAHULUAN 

Android adalah sebuah sistem operasi perangkat mobile berbasis linux yang mencakup 

sistem operasi, middleware dan aplikasi. Android menyediakan platform terbuka bagi 

para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka. Awalnya, Google inc memberi 

android inc merupakan pendatang baru yang membuat perangkat lunak untuk ponsel 

atau smartphone (Dhita R. L. et al., 2023). Menurut Satyaputra & Aritonang, andorid 

adalah sebuah sistem operasi untuk smartphone dan tablet. Sistem operasi dapat 

diilustrasikan sebagai ‘jembatan’ antara peranti (device) dan penggunanya, sehingga 

pengguna dapat berintraksi dengan device-nya dan menjalankan aplikasi-aplikasi yang 

tersedia pada device (Kuswanto & Radiansah, 2018). Menurut Murya, Android adalah 

sistem operasi berbasis Linux yang digunakan untuk telepon seluler (mobile) seperti 
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telepon pintar (smartphone) dan komputer tablet (PDA). Android menyediakan platform 

terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi yang digunakan oleh 

bermacam piranti bergerak. Android saat ini telah menjadi sistem operasi mobile 

terpopuler di dunia. Perkembangan Android tidak lepas dari peran sang raksasa Google. 

Android pada mulanya di dirikan oleh Andy Rubin, Rich Minner, Nick Sears dan Chris 

White pada tahun 2003 (Ceryna Dewi et al., 2018). 

Manajemen adalah ilmu dan seni mengatur proses pemanfaatan sumber daya manusia 

dan sumber-sumber lainnya secara efektif dan efisien untuk mencapai suatu tujuan 

tertentu (Salehah, 2018). Islam sangat memperhatikan pentingnya Manajemen, hal ini 

sesuai pesan sayyidina Ali ibn Thalib Al haqqu bila nidham yablibuhul bathil bin nidham 

yang artinya kebenaran yang tidak terorganisir atau tidak dikelola secara dengan rapi 

akan dihancurkan atau dikalahkan oleh kebathilan/kejahatan yang tersusun atau 

terorganisir secara rapi. Berarti hakekat manajemen adalah mengatur atau mengelola 

agar menjadi lebih baik dan bermanfaat (Arsyam, 2020). Manajemen juga dapat  

diartikan sebagai teknik untuk meningkatkan aktivitas proyek melalui kolaborasi, 

memahami apa yang ingin dilakukan, dan mengeksekusinya secara efektif dan efesien 

(B, 2021). Manajemen terdiri dari proses atau kegiatan yang dilakukan oleh pengelola 

perusahaan seperti merencanakan (menetapkan strategi, tujuan dan arah tindakan), 

mengorganisasikan,memprakarsai, mengkoordinir dan mengendalikan operasi untuk 

mencapai tujuan yang telah ditetapkan (Turap et al., n.d.). 

Perumahan merupakan kebutuhan dasar manusia dan perlu dibina serta dikembangkan 

demi kelangsungan dan peningkatan kehidupan dan penghidupan masyarakat dan 

pemukiman tidak dapat dilihat sebagai sarana kebutuhan semata-mata, tetapi lebih dari 

itu merupakan proses bermukim manusia dalam menciptakan ruang kehidupan untuk 

memasyarakatkan diri dan menampakkan jati dirinya (Rafin, 2013). Perumahan adalah 

sekelompok rumah atau bangunan lainnya yang dibangun bersamaan sebagai sebuah 

pengembangan tunggal (Nur Alinda et al., 2021). Perumahan dapat diartikan sebagai 

suatu cerminan dari diri pribadi manusia, baik secara perorangan maupun dalam suatu 

kesatuan dan kebersamaan dengan lingkungan alamnya dan dapat juga mencerminkan 

taraf hidup, kesejahteraan, kepribadian, dan peradaban manusia penghuninya, 

masyarakat ataupun suatu bangsa (Teguh Ujianto & Maringka, 2018). perumahan adalah 

sekelompok rumah yang berfungsi sebagai rumah tinggal dilengkapi dengan lingkungan 

tempat tinggal sebagai wadah prasarana lingkungan dan pengembangan sarana dan 

sumber daya manusia dan lambang kehidupan sosial yang teratur (Ridwan et al., 2022). 

Monitoring (pemantauan) adalah kegiatan untuk mengamati perkembangan 

pelaksanaan program atau proyek. Dengan monitoring dapat diketahui program atau 

proyek berjalan sesuai atau kurang sesuai dengan rencana (Michael & Gustina, 2019). 

pengertian monitoring adalah suatu proses yang dilakukan secara terus menerus yang 

merupakan bagian yang bersifat integral dari manajemen yang meliputi penilaian yang 

bersifat sistimatis terhadap kemajuan suatu pekerjaan (Mudjahidin & Dita Pahang Putra, 

2012).monitoring atau pemantauan menurut Fietridan Ilham Monitoring adalah sebuah 
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siklus kegiatan yang meliputi proses pengumpulan, peninjauan ulang pelaporan dan 

tindakan atas informasi suatu proses yang sedang diimplementasikan (Gondo & Mbaiwa, 

2022). pengertian monitoring menurut para pendapat ahli yaitu Menurut Mudjahudin 

dan Putra Monitoring dapat didefinisikan sebagai suatu proses mengukur, mencatat, 

mengumpulkan, memproses dan mengkomunikasikan informasi untuk membantu 

pengambilan keputusan manajemen proyek (Ramadhani, 2019). Kegiatan Monitoring 

dimaksudkan untuk mengetahui kecocokan dan ketepatan kegiatan yang dilaksanakan 

dengan rencana yang telah disusun, Monitoring dapat digunakan pula untuk 

memperbaiki kegiatan yang menyimpang dari rencana dan mengoreksi penyalahgunaan 

aturan agar mencapai tujuan yang efektif (Hanafri et al., 2018) 

Tata Sutabri (2022) dengan penelitian dalam sebuah jurnal yang berjudul Sistem 

Informasi Manajemen Perumahan Berbasis Web Pada PT Catur Graha Mandiri 

Palembang. Peneliti diatas membuat salah satu solusi dari permasalahan PT. Catur Graha 

Mandiri dalam memonitoring dan mengevalusai proyek yang sedang berjalan dan sudah 

direalisasikan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memberikan kemudahan dalam 

pengolahan data proyek serta membantu perusahaan terkait dalam mengatasi 

permasalahan diantaranya RAB, monitoring persediaan, pembuatan penjadwalan, 

proses pembangunan. Dalam pengembangan sistem ini penulis menggunakan 

metodologi literasi, untuk menganalisis suatu masalah menggunakan analisis PIECES, 

mengumpulkan data melalui observasi, wawancara/interview, dan studi pustaka. Peneliti 

membuat sistem informasi manajemen perumahan berbasis website ini untuk 

memecahkan masalah tersebut (Sutabri et al., 2022). 

Luthfan Noor Irsyad (2021) dengan penelitian dalam sebuah skripsi Analisis Dan 

Perancangan Desain Sistem Informasi Manajemen Proyek (Studi Kasus: Dinas 

Perumahan Kota Pasuruan). Berdasarkan hasil penelitian tujuan utama dari penelitian 

tugas akhir ini adalah untuk merancang aplikasi berbasis web yang dapat digunakan 

untuk membantu aktivitas manajemen proyek di Dinas Perumahan Kota Pasuruan. Hasil 

analisis dan perancangan sistem akan dilakukan evaluasi dengan menggunakan metode 

traceability, usability testing dan pengujian prototype. Dari hasil analisis kebutuhan 

menghasilkan 24 fitur yang terdiri dari 21 persyaratan fungsional dan persyaratans non-

fungsional, 3 aktor dan 8 use case diagram. Pada evaluasi menggunakan metode 

traceability dengan sebuah matrix (Noor et al., 2021). Wita Dwijayanti (2021) dengan 

penelitian dalam sebuah jurnal yang berjudul Sistem Informasi Manajemen Proyek 

Pembangunan Perumahan Griya Aldena Karanganyar. Sistem informasi ini bertujuan 

memudahkan pekerjaan pembangunan perumahan sehingga terciptalah manajemen 

yang sistematis dan teratur. Hasil dari penelitian ini berdasarkan kasus dan hasil 

pengujian dengan menggunakan metode black box yang telah dibuat maka disimpulkan 

bahwa semua data dapat terupdate. Sehingga sistem dapat berjalan secara fungsional 

dan berjalan dengan baik. 

Harri Gunawan, (2020) dengan penelitian dalam sebuah jurnal Sistem Informasi 

Manajemen Perumahan Berbasis Web Pada PT Catur Graha Mandiri Palembang. Peneliti 
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diatas membuat salah satu solusi dari permasalahan PT. Catur Graha Mandiri dalam 

memonitoring dan mengevalusai proyek yang sedang berjalan dan sudah direalisasikan. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memberikan kemudahan dalam pengolahan data 

proyek serta membantu perusahaan terkait dalam mengatasi permasalahan diantaranya 

RAB, monitoring persediaan, pembuatan penjadwalan, proses pembangunan. Dalam 

pengembangan sistem ini penulis menggunakan metodologi literasi, untuk menganalisis 

suatu masalah menggunakan analisis PIECES, mengumpulkan data melalui observasi, 

wawancara/interview, dan studi pustaka. Peneliti membuat sistem informasi manajemen 

perumahan berbasis website ini untuk memecahkan masalah tersebut. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk menerapkan e-Management Kontruksi pada aplikasi 

android di CV (Commanditaire Vennootschap). Mutiara Alga Suppa yang dapat 

meningkatkan efektifitas kesuksesan sebuah proyek dengan tepat sasaran.  

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1. Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan adalah metode penelitian kualitatif dengan melakukan 

pengumpulan data melalui observasi dan wawancara serta studi pustaka, setelah itu 

dilanjutkan dengan implementasi sistem. 

2.2. Waktu dan Lokasi Penelitian 

Penelitian yang dilakukan oleh penulis bertempat di CV (Commanditaire Vennootschap). 

Mutiara Alga Suppa. Pelaksanaan penelitian ini dilakukan selama (±) 3 bulan yakni dari 

bulan februari – april 2023. 

2.3. Alat dan Bahan Penelitian 

Dalam melakukan penelitian, penulis memerlukan alat dan bahan penelitian yang 

mendukung kegiatan tersebut. Alat dan bahan yang diperlukan antara lain: 

a. Perangkat keras 

Tabel 1. Spesifikasi Perangkat Keras 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Tabel 1 menunjukan jenis dan spesifikasi perangkat keras yang diguanakan dalam 

pembuatan aplikasi. 

 

 

 

 

Jenis Spesifikasi 

Laptop Asus 

Processor Intel(R) Core (TM) i3-7500 U CPU 
@ 4.0 Ghz 

Ram 4 GB DDR 3 

Hardisk 500 GB 

Smartphone Android versi 5.0 



 
Nama Penulis et al. Judul Paper dalam 3 Kata disambung titik-titik (…) 

5 

Tabel 2. Spesifikasi Perangkat Lunak 

 

 

 

 

 

 

Tabel 2 menunjukan jenis dan spesifikasi perangkat lunak yang diguanakan dalam 

pembuatan aplikasi. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Use Case Diagram 

Dalam membuat diagram use case, perlu ditentukan pengguna mana yang akan 

menggunakan sistem tersebut. Aktor adalah nama pengguna, dan aktor harus 

berkomunikasi dengan sistem. Hubungan antara aktor dan Use Case bersifat linear. 

Gambar di bawah menampilkan diagram use case dari sistem tersebut. 

Admin

(Konsultan)

User

(Mandor)

User

(Klien)

List Perumahan

Login

Splash Screen

Denah Perumahan

Kelola Data

Perumahan

Profil

Logout

<<include>>

Splash Screen

Login

Halaman Report

Detail 

Pekerjaan
Dokumentasi

Denah Perumahan

Profil

<<include>><<include>>

<<extend>>

Status Bangunan

Progress Bangunan

View Dokumentasi

Logout

<<include>>

<<include>>

<<include>>

 

Gambar 1. Use Case Diagram 

 

 

Jenis Spesifikasi 

Sistem Operasi Windows 10 ultimate 64 bit 

Bahasa Pemrograman PHP, Javascript 

Basis Data MySQL 

Tools XAMPP, Visual Studio Code 
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3.2. Flowchart 

Flowchart merupakan bagan yang menunjukkan alur kerja atau apa yang sedang 

dikerjakan di dalam sistem secara keseluruhan. Berikut gambaran flowchart alur 

penelitian dapat dilihat sebagai berikut. 

Mulai

Analisis Kebutuhan

Pengumpulan Data

Apakah Data
Lengkap?

Desain Aplikasi

Pembuatan Aplikasi

Pengujian Aplikasi

Aplikasi
Berjalan dengan 

baik

Perbaikan Aplikasi

Tampil Hasil

Ya

Tidak

Analisis

Laporan

Stop
 

Gambar 2. Flowchart Sistem 

Gambar 2 flowchart yang terdapat dalam gambar menunjukan serangkaian langkah 
keputusan dan proses yang berbeda. Flowchart tersebut tampak menggambarkan 
proses pengambilan keputusan untuk menangani pemicu input. Dengan berbagai hasil 

berdasarkan kondisi yang terpenuhi pada setiap titik keputusan. Berikut adalah deskripsi 

langkah demi langkah dari flochart tersebut: 

a. flowchart dimulai dengan oval yang diberi tabel di bagian atas, menandakan awal 
dari proses, dengan teks “Mulai”. 

b. Dari titik awal terdapat panah yang menunjukan ke bawah ke bentuk jajar   genjar, 

yang menyatakan suatu proses yang dilakukan komputer berlabel “Tampilan Login” 
c. Dari titik” Tampilan Login”, terdapat panah yang menunjuk ke bawah ke bentuk 

kakar genjar, yang mewakili titik keputusan pertama dengan label “Masukkan Email 

dan Password”. 
d. Dari titik “Masukkan Email dan Password”, terdapat panah yang menunjukan ke 

bawah ke bentuk berlian, yang mewakili titik keputusan pertama dengan label 

“Login” 
e. Titik keputusan “Login?” juga memiliki dua hasil: 
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1) Jika “Gagal”, alur kembali ke titik keputusan “Masukkan Email dan Password” 

dengan menampilkan from login. 
f. Jika “Berhasil”, alur berlanjut ke berlian lain dengan label “Tampilan Menu”. 
g. Dari titik keputusan “Tampil menu”, terdapat tiga kemungkinan hasil: 

1) Jika login menggunakan akun “admin” alur berlanjut ke berlian dengan label 
“Menu Admin”, menampilkan menu-menu untuk admin. 

2) Jika login menggunakan akun “Konselor”, menuju ke titik keputusan dengan 

pertanyaan “Manu Konselor” menampilkan menu-menu untuk admin. 
3) Jika login menggunakan akun mahasiswa, alirmenuju ke titik keputusan dengan 

pertanyaan “Manu Mahasiswa”, menampilkan menu-menu untuk mahasiswa. 

h. Flowchart diakhir dengan oval yang diberi label di bagian bawah, menandakan akhir 
dari proses, dengan teks “Selesai”. 
 

3.3. Detail Aplikasi 

 

 

Gambar 3, Pada menu halaman form login terdapat pengaksesan untuk pengguna. Pada 

halaman ini merupakan menu form yang berada di halaman awal. Login merupakan 

tampilan awal yang ada pada sistem, yang digunakan pengguna untuk masuk ke 

halaman selanjutnya. Form Login digunakan untuk melindungi sistem dari hal-hal yang 

dapat merusak data ataupun sebagai security sistem. 
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Gambar 4, Halaman list perumahan merupakan halaman menu admin, halaman ini 

digunakan admin untuk mengelola data dan informasi akun user klien. Halaman ini 

menampilkan berupa informasi Jumlah Pemilik, Pembangunan dan Nama Pemilik 

Perumahan. 

 

Gambar 5, Halaman form denah merupakan halaman menu admin, halaman ini 

digunakan admin menampilkan gambaran denah perumahan. Halaman ini menampilkan 

berupa informasi jenis blok perumahan, nomor rumah dan nama pemilik perumahan 

dalam bentuk denah. 
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Gambar 6, Halaman form profil merupakan halaman menu admin. Halaman ini 

menampilkan informasi data akun pengguna yakni admin. Pada halaman ini juga sebagai 

manajemen data profil admin serta terdapat fitur simpan data profil pengguna dan 

logout. 

 
Gambar 7, Pada menu lihat informasi pemilik rumah terdapat pengaksesan untuk 

admin. Halaman ini menampilkan detail informasi pemilik rumah berdasarkan nama, 

status rumah, tanggal dan tahun pembelian, nomor telepon dan progress 

perumahan. 
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Gambar 8, Halaman form profil merupakan halaman menu mandor. Halaman ini 

menampilkan informasi data akun pengguna yakni mandor. Pada halaman ini juga 

sebagai manajemen data profil mandor serta terdapat fitur simpan data profil 

pengguna dan logout. 

 
Gambar 9, Halaman list perumahan merupakan halaman menu klien, halaman ini 

digunakan klien untuk menampilkan data dan informasi data perumahan. Halaman 

ini menampilkan berupa data dan informasi Progress Bangunan, Pembangunan dan 

Nama Mandor. 
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Gambar 10, Pada menu lihat informasi progress bangunan terdapat pengaksesan 

untuk klien. Halaman ini menampilkan suatu informasi progress bangunan 

berdasarkan dokumentasi pengerjaan rumah, deksripsi, nama mandor dan nomor 

telepon mandor serta terdapat fitur whatsapp gateway. 

 

3.4. Pengujian Sistem 

Pengujian sistem dengan pengujian Blackbox, pengujian ini bersifat menguji waktu 

perintah sesuai dengan fungsinya yang tanpa ada kesalahan atau error. 
 

Tabel 1. Pengujian BlackBox 

Rancangan 

Proses 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil yang 

Sebenarnya 
Hasil 

Membuka Aplikasi 
Perumahan 

Menampilkan halaman 
login 

Menampikan halaman 
login   

Input username dan 

password 

Masuk ke halaman 

Dashboard 
Masuk ke halaman 

Utama 
  

 

Klik tombol “simpan” 
dengan mengisi semua 

data 

Berhasil menyimpan 
data yang sudah 

diinput 

Berhasil menyimpan 
data yang sudah 

diinput   

Klik dan pilih data 
Pemilik Rumah 

Klik tombol tambah 
data 

Tampilkan form 
tambah data pemilik   

Klik dan pilih data 
Progress Bangunan 

Klik tombol list pemilik 
rumah 

Tampilkan form data 
progress   

Klik dan pilih data 

Dokumentasi 

Klik tombol 

list pemilik 

Tampilkan form 
Data Gambar   

Klik dan pilih 

Manajemen User 
Klik tombol atau pilih 

Denah 

Tampilkan form 

tambah data akun user   
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4. KESIMPULAN 

Hasil aplikasi e-manajemen kontruksi progress bangunan Mutiara Alga Suppa berbasis 
andorid dapat mempercepat proses manajemen proyek dan memonitoring progress 
bangunan dengan lebih efektif dan efisien. Selain itu, pengguna dapat meminimalkan 
kesalahan dan meningkatkan kualitas pelayanan pekerjaan di lapangan. 
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