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ABSTRAK 

SUARDI ARYANINGRAT, Prototype sistem monitoring tempat sampah 

berbasis IoT (dibimbing oleh Ade Hastuty dan Untung Suwardoyo). 

Kebersihan merupakan salah satu faktor berlangsung dan terciptanya hidup 

yang bersih dan sehat, di tempat umum seperti kampus, kantor, bandara sering 

terjadinya penumpukan sampah di tempat sampah karena terlalu banyak sampah 

yang dihasilkan. Di kota Parepare sendiri kondisi seperti itu juga terjadi dimana 

Sampah menumpuk tersebut mengganggu baik dari segi kebersihan maupun bau 

dari sampah yang mengganggu kenyamanan masyarakat. Hal ini disebabkan oleh 

beberapa faktor seperti petugas kebersihan yang tidak mengetahui kondisi tempat 

pembuangan sementara yang ada,apakah masih kosong atau sudah penuh dan 

faktor lain yaitu pengguna tempat sampah yang memaksa untuk membuang 

sampah pada tempat sampah yang penuh. Seperti yang terjadi di TPS yang ada di 

daerah Tegal, Kel. Lapadde, Kec. Ujung, Kota Parepare. Pada saat terjadi 

penumpukan sampah banyak masyarakat yang membuang sampah di sekitar TPS 

sehingga mengganggu kenyamanan dan juga kebersihan. Pada tugas akhir ini, 

penulis telah menerapkan inovasi dengan sensor ultrasonic sebagai pembaca 

ketinggian sampah pada tempat sampah dengan power bank solar cell sebagai 

power supply kemudian menggunakan mikrokontroller ESP32 sebagai pemroses 

data dan modem Andromax sebagai WiFi. Pengujian alat dilakukan dengan cara 

membandingkan hasil pengukuran sensor ultrasonic dengan penggaris. Hasil dari 

penelitian ini adalah keakuratan dari pengukuran sensor ultrasonic yang 

mempunyai rata-rata pembacaan yang baik, sistem kerja selanjutnya dapat 

berjalan dengan tingkat error  untuk sensor ultrasonic 1 sebesar 0,006%, 

ultrasonic 2 sebesar 0,025%, setelah 5 kali percobaan. Tingkat error didapatkan 

dari membandingkan nilai yang didapatkan melalui sensor dengan nilai yang 

didapatkan dari penggaris, kemudian nilai yang didapatkan akan dijumlah dan 

dibagi dengan banyaknya percobaan. 

Kata kunci : IoT, Monitoring, ESP32, Sensor Ultrasonic 
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ABSTRACT 

SUARDI ARYANINGRAT, Prototype sistem monitoring tempat sampah 

berbasis IoT (dibimbing oleh Ade Hastuty dan Untung Suwardoyo). 

Cleanliness is one of the factors in creating a clean and healthy life. In 

public places such as campuses, offices, airports, rubbish often accumulates in 

trash cans because too much rubbish is produced. In the city of Parepare itself, 

conditions like this also occur where the piling up of rubbish is disturbing both in 

terms of cleanliness and the smell of the rubbish which disturbs the comfort of the 

community. This is caused by several factors, such as cleaning staff who do not 

know the condition of existing temporary dump sites, whether they are still empty 

or full, and another factor, namely trash bin users who insist on throwing rubbish 

into full trash bins. As happened at the TPS in the Tegal area, Kel. Lapadde, 

District. Ujung, Parepare City. When there is a buildup of rubbish, many people 

throw rubbish around the TPS, disrupting comfort and cleanliness. In this final 

project, the author has implemented innovation with an ultrasonic sensor as a 

reader of the height of the trash in the trash can with a solar cell power bank as a 

power supply then using an ESP32 microcontroller as a data processor and an 

Andromax modem as WiFi. Tool testing is carried out by comparing the 

measurement results of the ultrasonic sensor with a ruler. The results of this 

research are the accuracy of the ultrasonic sensor measurements which have a 

good average reading, the subsequent working system can run with an error rate 

for ultrasonic sensor 1 of 0.006%, ultrasonic 2 of 0.025%, after 5 trials. The error 

rate is obtained from comparing the value obtained through the sensor with the 

value obtained from the ruler, then the values obtained will be added up and 

divided by the number of trials 

Keywords: IoT, Monitoring, ESP32, Sensor Ultrasonic 
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